Distribucion de aplicaciones.

f

Caso practico

BK programaciéon ha terminado de desarrollar la
aplicacion de Gestion Hotelera y necesitan gestionar la
forma de empaquetar y distribuir la aplicacion, para
poder ser entregada e instalada por los clientes.

El equipo de BK programacion no tiene claro cémo
distribuir la aplicacion, si crear un paquete ejecutable o
utilizar algun software de libre distribucion, para crear
un instalador que ayude en la instalacién en la
maquina cliente.

Ada quiere tantear todas las posibilidades de
distribucion de la aplicacion, asi que encarga a Juan
que cree un paquete con la aplicacion y a Maria le
pide que pruebe a crear instaladores de la aplicacion,

Ministerio de Educacion y
Formacion Profesional
(Elaboracion propia)

usando las herramientas de software libre que hay en el mercado.

Como la aplicacion puede tener éxito comercial, Ada propone a Carlos y a
Ana, que investiguen las diferentes posibilidades que hay para poder

distribuir la aplicacion a través de Internet.

Por ultimo, Ada quiere que las aplicaciones desarrolladas por BK
Programacion sean de calidad, por o que se propone que la aplicacién, para

poder ser distribuida, sea firmada digitalmente.

= GOBIERNO MINISTERIO
DE ESPANA DE EDUCACION
Y FORMACION PROFESIONAL

Educacién y Formacién Profesional.
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1.- Definicion y composicion de una
distribucion. Sistema de gestion de
paquetes.

4 )

Caso practico

El equipo de desarrollo de BK Programacion se reune para decidir la forma de
distribucion de la aplicacion de Gestion Hotelera. §Coémo hacerlo? ;Qué
patrones hay que seguir?

x
Ministerio de Educacion y Formacion Profesional.
(Elaboracion propia)

Una distribucion de software es un conjunto de programas especificos que
se presenta compilado y configurado.

De igual forma, las distribuciones también hacen
referencia a la coleccion de un conjunto variado de
aplicaciones y paquetes de software junto con el sistema ©
operativo, siendo muy comun en las distribuciones de

uuuuuuuu

Linux, como Debian, Ubuntu, Red Hat, etc. — e e

Cuando nos encontramos con una distribucion,
normalmente tiene asociada una licencia, siendo la mas

Publica General). Es una licencia creada para proteger la
libre distribucion, modificacién y uso de software) u Open
source. Otro tipo de distribucidon presente en el mercado,

sistemas Microsoft Windows), que puede ser descargado desde Internet. Las distribuciones
pueden ser oficiales si provienen de los autores o autoras originales o distribuciones 3rd
party (software desarrollado por tercera personas o empresas).

Un sistema de gestion de paquetes es una coleccion de herramientas que sirven para
automatizar el proceso de instalacion, actualizacion, configuracion y eliminacién de
paquetes de software. Normalmente, este término se usa para referirse a los gestores de
paquete en sistema Linux, que los usan como base principal de gestién de paquetes. Como



ejemplo, en Ubuntu nos encontramos el Centro del software o en versiones antiguas el
Gestor de Paquetes Synaptic.

En estos sistemas, el software se distribuye en forma de paquetes, que se encapsulan en
un unico fichero. Dentro del paquete nos encontramos: el software propiamente dicho, el
nombre completo del paquete, una descripcion de su funcionalidad, el nimero de version, el
distribuidor del software, la suma de verificacion y una lista de otros paquetes requeridos
para el correcto funcionamiento del software. Esta informacion se suele introducir
normalmente en una base de datos de paquetes local.

4 )

Para saber mas

En el siguiente enlace se amplia la informacion sobre Distribucion de
Software y Gestores de Paquetes.

Distribucién de software y Gestores de Paquetes.




2.- Instaladores. Pasos en la instalacion.
Asistente de instalacion.

( )

Caso practico

Juan y Maria se van a encargar de preparar la aplicacion para poder
distribuirla. ;Qué es necesario en una instalacion? ;Cémo puedo crear
instaladores? ; Qué puede modificar el usuario o usuaria final?

Ministerio de Educacion y Formacién Profesional
(Elaboracién propia)

Un instalador es un programa especial que realiza las tareas de instalacion
de software de forma automatica.

En la mayoria de los casos, un programa esta formado por
un conjunto de archivos. Normalmente, esos archivos
necesitan ser copiados en determinadas carpetas o
directorios, y en muchos casos, deben registrarse en el
registro de Windows, si utilizamos ese sistema operativo.

Ministerio de Educacion y Formacién Profesional
(Elaboracion propia)

Los instaladores van a realizar todas las operaciones

anteriores de forma transparente al usuario. El uso del instalador suele ser muy sencillo. En
la actualidad, los instaladores presentan al usuario una serie de formularios donde le van
mostrando las indicaciones pertinentes, limitando al usuario a pequefas modificaciones o
directamente a pulsar el botdn siguiente. El instalador copiara los archivos de la aplicacion a
instalar en los directorios adecuados, registrara la aplicacion, creara los menus y los
accesos directos en el Escritorio.

Ejemplos de instaladores son: InstallAnywhere, InstallBuilder, Windows Installer,

Los pasos en la instalacion son los siguientes:



1. Verificacion de la compatibilidad: se debe comprobar que se cumplen los requisitos
para la instalacion, tanto hardware como software.

Verificacion de la integridad: se verifica que el paquete de software es el original.
Creacion de los directorios requeridos.

Creacion de los usuarios requeridos: cada grupo de usuarios puede usar un
determinado software.

Copia, desempaque y descompresion de los archivos desde el paquete de
software.

Compilacién y enlace con las bibliotecas requeridas.

Configuracion.

Definicién de las variables de entorno requeridas.

Registro de la aplicacién ante el autor o autora de la aplicacion.

AW

o
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Los asistentes de instalacion son aplicaciones que ayudan al usuario a personalizar la
instalacién de software. Cuando utilizamos un instalador, normalmente tiene asociado un
asistente de instalacion. Cada paso de la instalacién se muestra mediante un formulario con
la informacién del paso se estad dando. Los asistentes nos permiten elegir los directorios
donde queremos que se instale la aplicacion, el grupo de programas donde se integra la
aplicacién en el menu del escritorio, informacion sobre la licencia, registro de la aplicacion,

Autoevaluacion

¢ Qué paso no se realiza en la instalacion de un programa?

O Creacion de directorios requeridos.
O Verificacion de la compatibilidad.

O Compilar el programa.

...........................................................................................................

...........................................................................................................

...........................................................................................................

ENo es correcta. El software debe cumplir los requisitos software y
: hardware.

...........................................................................................................

...........................................................................................................

...........................................................................................................

Solucion

1. Incorrecto
2. Incorrecto
3. Opcion correcta




-----------------------------------------------------------------------------------------------------------




3.- Paquetes autoinstalables.

4 )
Caso practico
Juan esta probando la creacion de un paquete autoinstalable para la
aplicacion. El se propone crear un paquete para distribuir la aplicacién en
sistemas Linux tipo Ubuntu. Desea empaquetar la aplicaciéon en un paquete
Debian.
N
d
Ministerio de Educacion y Formacién Profesional
(Elaboracion propia)
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Cuando se esta finalizando el ciclo de desarrollo de una aplicacion llega el momento de
decidir la mejor manera de distribuirla. No sélo tenemos que decidir la mejor manera de
distribuirla, sino que también hay que tener en cuenta afiadir caracteristicas adicionales,
parches y revisiones de la aplicacion.

Cuando se decide distribuir una aplicacion usando un paquete
autoinstalable, lo que se esta haciendo es empaquetar la aplicaciéon en un
unico archivo, que contendra todos los archivos y directorios que forman
la aplicacion.

Abriendo google-chrome-stable current amdé4.deb

Ha elegido abrir:

[ google-chrome-stable_current_amdé4.deb

Ese fichero sera un fichero de ejecutable en Windows i e
(extensién exe), un paquete Debian (fichero con extension ol e o st

deb) en distribuciones Linux basadas en Debian (Debian, Sebmem (s tenmpreinenied  ~
Ubuntu, etc.), un paquete rpm en distribuciones estilo Red bacer s sutomitcamenc ar s rchives ot eshors

........... Cancelar Aceptar

Si nos encontramos en Windows, el paquete autoinstalable Montafia Martin Vergel (Elaboracion propia)
sera una aplicacion que, una vez lanzada por el usuario,

realizara la descompresion de todos los archivos de la aplicacién, creara las carpetas que la
aplicacion necesita, copiara los archivos a sus directorios de destino, anadira y/o modificara
entradas en el Registro de Windows, afadira las entradas en el menu de aplicaciones y
mostrara accesos directos en el Escritorio.



Durante todo este proceso, el usuario puede interaccionar eligiendo componentes a instalar,
modificando los directorios de instalacion, si se crean o no accesos directos, o puede optar
por las opciones por defecto.

Si estamos distribuyendo una aplicacion para Ubuntu, por ejemplo, lo que se crea es un
paquete deb. Este tipo de archivo contiene todos los archivos y directorios de la aplicacion.
Cuando el usuario quiere realizar la instalacion del paquete, ejecuta el "Software de
Ubuntu", que nos ird mostrando las ventanas de instalacién de la aplicacién.



4.- Herramientas para crear paquetes de
instalacion. Repositorios.

4 )
Caso practico
Juan ha creado el paquete deb con la aplicacién de Gestion Hotelera, su
objetivo ahora es poder afadirlo a un repositorio. Mientras, Maria esta
analizando el software mas conocido para la creacion de paquetes de
instalacion.
Ministerio de Educacion y.Formacién Profesional
(Elaboracién propia)
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En la actualidad existe un amplio abanico de herramientas de creacion de paquetes de
instalacion. Las mas extendidas para crear instaladores son las
siguientes: InstallAnywhere, InstallBuilder, Windows Installer, InstallShield, InstallAware,

La instalacién de una aplicacién es el primer contacto que va a tener un usuario con la
aplicacion.

Si el proceso de instalacion de software es lento o no termina de forma
correcta, supone uno de los problemas mas irritantes en un ordenador. Un
instalador rapido y amigable debe ser parte esencial en cualquier producto
software.

Las herramientas de instalacion sefialadas con anterioridad permiten a los programadores
crear instaladores para Windows y algunas también para Linux. Si tomamos como ejemplo

configurar el sistema, extraer archivos, etc. Este sistema esta basado en scripts, con lo que
el programador va a tener el control total en cualquier parte del instalador. El lenguaje script
soporta variables, funciones, manipulaciéon de cadenas, como un lenguaje de programacion
normal, pero disefiado para la creacidn de instalables.



Si trabajamos en Linux, necesitamos crear un paquete de instalacién acorde con la
distribucién Linux donde queramos instalarlo. Si nos encontramos en Linux Ubuntu, el tipo
de paquete sera debian (.deb). El paquete de instalacion deb, va a empaquetar todos los
ficheros que necesita nuestra aplicacion y debe de estar configurado para indicar al
"Software de Ubuntu", donde se deben copiar esos archivos y que opciones de
configuracion se deben modificar.

pero la mayoria del software se encuentra empaquetado en ficheros .deb, (.rpom en Red
Hat), que contienen programas y las bibliotecas que necesitan. Los repositorios son
servidores que contienen conjuntos de paquetes. A esto servidores se accede con
herramientas como Centro de Software

Los repositorios van a centralizar todos los paquetes que se pueden instalar, ofreciendo un
amplio abanico de software. En Ubuntu, generalmente, se querra tener al menos los
repositorios oficiales de Ubuntu (que pueden incluir el CD de instalacion) pero es bastante
comun tener otros repositorios (de otros empaquetadores) activados.



5.- Personalizacion de la instalacion.

4 )

Caso practico

Maria quiere crear un instalador para la aplicacién lo mas amigable e intuitivo
posible. Ella cree necesario que la aplicacién pueda ser instalada en sistemas
Windows y Linux, por lo que esta investigando el software disponible para la
creacion de instalaciones en Windows.

hiL

Ministerio de Educacion y Formacion Profesional
(Elaboracién propia)
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Una vez que un programador ha finalizado el desarrollo de una aplicacion, debe decidir el
mecanismo que va a utilizar para su distribucion.

Si el producto desarrollado se va a instalar en sistemas Windows debera
crear instaladores para Windows (ficheros ejecutables .exe). Si lo va a
distribuir en Linux lo normal es que cree un paquete de instalacién
(paquete .deb en Ubuntu).

En ambos casos, el programador utilizara herramientas de
generacion de instaladores que le permitan personalizar su
instalacion.

Generalmente, cuando se crea un instalador para una o » » )

. oy . p . Ministerio de Educacion y Formacion Profesional
aplicacion, este instalador mostrara el logotipo de la (Elaboracion propia)
aplicacion, o de la empresa de desarrollo, tendra un icono
propio, unos colores y formato de ventana propios, formularios en los que se muestren los
acuerdos de licencia, donde se pueden seleccionar el idioma de instalacion, los directorios
donde se desean copiar los archivos de la aplicacion, etc.

Todos estos parametros permiten crear un instalador propio para cada aplicacion.



Para saber mas

En el siguiente enlace se muestra un ejemplo de creacidon de paquete debian.

Creacion de paquete deb en Ubuntu.

El enlace siguiente deriva en la pagina oficial de NullSoft.

Crear instalables para Windows con NSIS.

Autoevaluacion

¢ Qué herramienta no crea programas de instalacion?

O IzPack.

O NSIS.

O Install Shield.
O

Centro de software

...........................................................................................................

...........................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------------

............................................................................................................

............................................................................................................

...........................................................................................................

...........................................................................................................

...........................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------------

. Solucion

1. Incorrecto
2. Incorrecto




3. Incorrecto
4. Opcion correcta

------------------------------------------------------------------------------------------------------------




5.1.- Logotipos.

4 )

Caso practico

Ada propone que el programa de Gestion Hotelera tenga un logotipo que lo
identifique como un programa de gestion de hoteles, que sea legible y
facilmente recordable. Este logotipo debe de estar presente en la instalacion
de la aplicacion.

Ministerio de Educacién y
Formacion Profesional
(Elaboracion propia)
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Dentro de los programas de instalacion de software, un componente muy importante va a
ser el logotipo.

El logotipo es un elemento grafico que va a identificar a la empresa que ha
desarrollado el programa o al propio programa.

Normalmente, los logotipos suelen incluir simbolos que se asocian
claramente con quienes representan.

\

J
El logotipo es el activo mas importante de un servicio y producto y se
utiliza como sello distintivo. Es por ello que, a la hora de diseiar el
logotipo de una aplicacién, debemos tener presente algunos conceptos.
Para que un logotipo resulte exitoso se debe seguir el principio AIf (CC BY-NC-SA)
fundamental de disefio de "menos es mas", la simplicidad va a permitir

que el logotipo sea:

Legible.
Escalable.
Reproducible.
Distinguible.
Memorable.



En un instalador se puede insertar el logotipo arriba, abajo, a la derecha o la izquierda del
instalador. El tamano del logotipo vendra en funcidon del ancho/alto especificado, del ancho
y alto del instalador y de la fuente utilizada en el instalador. Normalmente el logotipo sera
una imagen que insertaremos en el instalador, usando la herramienta de creacién de
instaladores.

Si tomamos como ejemplo NSIS, para anadir el logotipo en el instalador, se hace con el
atributo AddBrandingImage. Este atributo presenta la siguiente sintaxis:

(Left|right|top|bottom) (width | height) [padding]



5.2.- Fondos.

4 )
Caso practico
A la hora de crear el programa instalador de la aplicacion de Gestion
Hotelera, Maria va a utilizar como fondo del programa, imagenes y colores
acordes con la imagen y colores corporativos de la empresa para la que
disefan la aplicacion.
Free-photos (Dominio publico)
\_ J

Cuando se disefia un instalador para una aplicacion de interfaz grafica, la interfaz del

instalador deber adquirir y presentar la informacién de forma consecuente a la interfaz de la

aplicacion a la que sirve. En el caso de los fondos del instalador, estaran organizados en

funcion del diseno estandar que se mantiene en todas las ventanas de la aplicacion.

El fondo del instalador, por tanto, debera implementar las mismas reglas de disefio para

mantener la interaccion en toda la aplicacion.

4 I
Reflexiona
Esta comprobado que aquellos contenidos con color de fondo son
interpretados por los usuarios como contenido poco importante; normalmente,
se trata de contenido publicitario.
\_ J

Cuando el color de fondo es blanco (o, sencillamente, no hay color de fondo) el usuario
interpreta esa informacibn como relevante y su nivel de atencion aumenta

considerablemente.



Autoevaluacion

;Qué tipo de archivo es el que se utiliza en Ubuntu para distribuir
aplicaciones?

O Ficheros ejecutables de extension exe.

Fichero ejecutable jar.

O
O  Script ejecutables sh.
O Paquetes deb.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

i No es correcta. Aunque pueden ejecutarse en Ubuntu, no son la forma
i habitual de distribuir paquetes. :

...........................................................................................................

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

i No es la opcion correcta. Se pueden instalar aplicaciones con script !
i ejecutables, peor no es la forma mas habitual en Ubuntu.

...........................................................................................................

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

i Correcta. Los paquetes deb (Debian) son la forma més comun deE
i distribuir aplicaciones especificas para distribuciones Ubuntu.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------

...........................................................................................................

: Solucioén

1. Incorrecto
2. Incorrecto
3. Incorrecto
4. Opciodn correcta

...........................................................................................................




5.3.- Botones.

4 )

Caso practico

Maria, en su afan por personalizar el programa de instalacion, también esta
considerando la posibilidad de cambiar el aspecto estandar de los botones del
programa de instalacion, para que sean mas amigables y faciles de utilizar.

Ministerio de Educacion y Formacién Profesional
(Elaboracion propia)
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Cuando se hace un instalador, los botones que se implementan son los de aceptar o
rechazar el acuerdo de licencia. Los botones normalmente que aparecen son: siguiente,
anterior, instalar vy finalizar.

En el proceso de instalacion grafica de una aplicacién, o que se nos presentan son un
conjunto de ventanas, en las que el usuario toma algunas decisiones. Los botones de cada
una de las ventanas, son de aceptar o cancelar los valores ofrecidos por el instalador, y
siguiente o anterior, para avanzar o retroceder en las ventanas de instalacion.

Tenemos que ser consistentes con el disefio grafico de los botones del
instalador y del disefio grafico de la aplicacion a la que sirve.

Siempre hay que ser consistente con todos los elementos que forman parte de una
aplicacion, incluido su instalador.

Mantener la consistencia implica que el formato de las ventanas, los colores, iconos,
imagenes, botones y demas componentes graficos guarden el mismo formato, tanto en
colores, fuentes y tamanios.

La forma mas habitual de los botones graficos es la rectangular, aunque a veces pueden
tener las esquinas redondeadas. Otras formas cada vez mas comunes son la circular,
eliptica, trapezoidal...



5.4.- ldioma.

4 )

Caso practico

Ada propone que la instalacion se pueda realizar en varios idiomas,
proponiendo que la instalacion se pueda realizar en castellano, en los demas
idiomas cooficiales de Espana y en inglés. Cree que con estas adaptaciones
el programa se podra instalar en todos los hoteles de la cadena,
independientemente de donde se encuentren.

Ministerio de Educacién y
Formacion Profesional
(Elaboracion propia)
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La mayoria de las aplicaciones que se distribuyen estan a
disposicion de cualquier usuario en alguna pagina web, o
paginas de descargas. Esta disposicién global de las
aplicaciones, implica que cualquier usuario de cualquier
parte del mundo, pueda tener acceso a la aplicacién y
pueda descargarla e instalarla.

Cualquier aplicacion que se desee distribuir a cualquier

lugar, debe tener la interfaz implementada en inglés, peroes —_
razonable traducir la interfaz a varios idiomas, y que el T L
usuario final elija durante el proceso de instalacién el idioma Verénica Cabrerizo (Elaboracion propia)

en el que desea que se instalada.

El programador debera tener en cuenta es su disefio, la posibilidad de que su aplicacién se
pueda distribuir en varios idiomas. Si esta posibilidad esta presente, el programa instalador
también debera presentarse en diferentes idiomas y en él se podra elegir el idioma de
instalacion final.

Autoevaluacion



Para crear un instalador personalizado en Windows deberemos:
O Crear un paquete de instalacion deb.

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

...........................................................................................................

............................................................................................................

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

. Solucion

1. Incorrecto
2. Incorrecto
3. Opcidn correcta

............................................................................................................




6.- Generacion de paquetes de
instalacion.

( )

Caso practico

Con la aplicacion totalmente finalizada y probada, Juan se dispone a ensefar

distribuirla y probarla en los ordenadores de los clientes.

W 28e

Ministerio de Educacion y Formacién Profesional
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Para generar paquetes instalacion de una aplicacion,

disponemos de varias alternativas:

Utilizar entornos de desarrollo. e TEEET e e
Hacer uso de herramientas externas.
Instalar en modo desatendido. Ministerio de Educacién y Formacion Profesional

(Elaboracion propia)

La primera alternativa es la utilizacion de las herramientas

de generacién de paquetes incorporadas en el Entorno de Desarrollo. Los entornos de
desarrollo, suelen disponer de herramientas de generacién de paquetes, pero no suelen
incorporar herramientas que creen instaladores "amigables". En el caso del entorno de
desarrollo NetBeans, podemos crear un paquete de instalacién JAR de nuestra aplicacién

Java, sin embargo, la instalacién y la ejecucion del paquete, debera realizarla el usuario.

Existen en el mercado herramientas que complementan a los entornos de desarrollo para la
creacion de paquetes de instalacion. Estas herramientas, en el caso de aplicaciones Java,
del entorno de desarrollo, crear un nuevo proyecto de instalacion, donde se cree un
instalable o un autoinstalable, para la aplicacion desarrollada.

En este punto, vamos a profundizar en la creacién de paquetes de instalacion para
aplicaciones Java.

Autoevaluacion



Los ficheros JAR:
O Son paquetes ejecutables que contienen clases Java y otros recursos.
O Son ficheros con codigo fuente Java.

O Son ficheros que deben compilarse para poder ser ejecutados.

i Correcta. Los ficheros JAR contienen los ficheros class, resultado de la !
i compilacién, y los recursos necesarios para que una aplicacion pueda !
i ejecutarse.
i No es correcta. :
i No es la opcion correcta. :

...........................................................................................................

...........................................................................................................

Solucion

1. Opcion correcta
2. Incorrecto
3. Incorrecto




6.1.- Entorno de desarrollo.

4 )

Caso practico

Dado que, para el desarrollo de la aplicacion de Gestion Hotelera, el equipo
de desarrollo de BK Programacion ha utilizado NetBeans, Juan va a
empaquetar la aplicacion en un fichero JAR utilizando las herramientas y

opciones, suministradas por el propio entorno de desarrollo.

@ NetBeans

Oracle (Todos los derechos
reservados)

. J

Para crear un paquete de instalacion desde un entorno de desarrollo, lo primero a realizar,
es la creacion de la aplicacion, la depuracién de la aplicacion y en su caso la realizacion de
pruebas. Una vez que hemos finalizado todo el ciclo de vida de desarrollo de la aplicacion, y
si éste ha tenido éxito, procedemos a la fase de distribucion de la aplicacion.

En el caso del desarrollo de aplicaciones Java, el objetivo para distribuir
una aplicacion, es generar el fichero de empaqueta Jar.

En un entorno de desarrollo para Java como NetBeans,
una vez depurado y probado el proyecto, vamos a
realiza este paso, en el explorador del proyecto aparece
una nueva carpeta de nombre dist. En esta carpeta se va
adi.Cior-laleS par_a pOder ’ejeCUtarsev algO habitual en Ministerio de Educacion y Formacion Profesional
aplicaciones con interfaz grafico, dentro de dist se crea una (Elaboracién propia)
subcarpeta de nombre lib, que contiene las librerias

dentro de NetBeans, se selecciona el proyecto con el ratdén en el explorador de proyectos, y
se selecciona la opcién ejecutar del menu contextual. Si la generacién realizada en el paso
anterior fue correcta, nos mostrara la ejecucion de la aplicacion desarrollada. Si queremos

sistema operativo (Windows, o Linux) y hacemos doble clic sobre el fichero Jar que se
encuentra en la carpeta dist de nuestro proyecto.

Para distribuir la aplicacion a otros usuarios, en primer lugar, debemos comprobar que la



Zip que contenga el fichero de aplicacion Jar y el directorio lib conteniendo las librerias que
necesita la aplicacion.

puede realizar de varias formas. La manera mas rapida de ejecutar la aplicacion, es
descomprimir el fichero zip en cualquier carpeta seleccionada por el usuario final, y hacer
doble clic sobre el fichero JAR.

Environment (Entorno de Ejecucidn para Java). Es un conjunto de utilidades que
permite la ejecucion de programas Java), pero la opcién -jar no esta incluida en el

A continuacién, veremos todos los pasos necesarios para realizar el empaquetado y
distribucion de una aplicacion java.

4 )

Para saber mas

Para ampliar la informacion sobre empaquetado distribucion de aplicaciones
en NetBeans, podemos visitar la siguiente pagina.

Empaquetado y distribucion en NetBeans.




6.1.1.- Empaquetado y distribucion de
aplicaciones Java de escritorio.

Una vez que un programador o programadora ha desarrollado una aplicacion, surge la
necesidad de poder ejecutar esa aplicacion fuera del entorno de desarrollo y la de poder
distribuir la aplicacion, de forma que funcione como si tuviera a su alcance todos los
recursos de IDE.

Utilizando entornos de desarrollo para Java como NetBeans, es posible preparar la
aplicacion que se esta desarrollando, para poder ejecutarla fuera del entorno de desarrollo y
también, poder distribuirla. Hay que tener en cuenta, que para poder distribuir una
aplicacion Java, el sistema donde se quiera utilizar, tiene que estar preparado para la
ejecucion de la aplicacién.

Existen diferentes alternativas para que una usuario o usuaria, pueda ejecutar una
aplicacion Java:

Invocando a la aplicacion desde la linea de comandos.
Llamando a la aplicacion desde un fichero de script.

Empaquetado y distribucion de Aplicaciones Java de Escritorio

muy utiles para la distribucién de aplicaciones Java.

Para ilustrar el proceso, vamos empaquetar una aplicacion de escritorio, que ya tenemos
desarrollada en NetBeans. Partimos de un proyecto que contiene, al menos, un fichero con

Configuracion del Proyecto

Una vez que hemos disefado la aplicacion que queremos distribuir, nos aparecera una

Montafia Martin Vergel (Elaboracion propia)



A pesar de disponer de todo el cédigo fuente creado, y que el proyecto funciona, es
necesario realizar algunas configuraciones adicionales. Es necesario:

proyecto.

Puesto que hemos creado una aplicacién de escritorio, en el proyecto de ejemplo, es
necesario afadir la biblioteca “Swing Layout Extension”, ya que se utiliza el layout
“GroupLayout”. Este paso es necesario con todas las librerias (bibliotecas), que utilicen

Montafia Martin Vergel (Elaboracion propia)

Configuracion de la clase principal

Cuando configuramos la clase principal, debemos asegurarnos que la clase principal sera
designada en el manifiest cuando se construya el proyecto.

En el siguiente apartado veremos como se configura la clase principal.



6.1.2.- Configuracion de la clase principal.

Cuando configuramos la clase principal, debemos asegurarnos que la clase principal sera
designada en el manifiest cuando se construya el proyecto.

Para establecer la clase principal, procederemos de la siguiente forma:

1-. Seleccionaremos la raiz o el nombre de nuestro proyecto y accediendo al menu
contextual, seleccionaremos la opcidén Propiedades.
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2-. Seleccionamos Ejecutar y entramos en la clase que queremos establecer como clase
principal en nuestro proyecto. En el apartado Main class, pulsamos Examinar y
seleccionamos la clase principal del proyecto:
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3-. Pulsamos el botdn Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo de Propiedades de
Proyecto. Cuando posteriormente se construya en proyecto, el manifest habra generado e
incluido la siguiente entrada:






6.1.3.- Anadir las librerias necesarias.

Si el proyecto que estamos desarrollando utiliza cédigo de otras librerias, es necesario
agregar esas librerias a nuestro proyecto. Esto es necesario para que nuestro proyecto
pueda compilarse y la aplicacion sea facil de distribuir.

Podemos anadir las librerias a un proyecto, a través del nodo Bibliotecas de la ventana del
proyecto.

() Tarea_UD7 - NetBeans IDE 8.2

Archivo Editar Format Preview Ver Mavegar Source Reestructura
t‘ El @ "_ri‘ =) | <default config> < §

XlAmhr... |Prest___ | — || Pdginade Inicio. % | Welcome 1
- & Tarea_U07 Source  Design  History ‘ i
=g Paguetes de fuentes
= tarea w07 ' El botén Disefia previo {en la
E} Formulario java
@} Tarea_UD7.java

| f Paguetes de prueba

e lg | salaccinna yn archiv
-5 0K Agregar proyecto... | .
- j Bibliotecs nisqued:

Agregar biblioteca..,
Agregar archive JAR/Carpeta...

Propiedades  —
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En el ejemplo que estamos siguiendo, es necesario anadir el control GroupLayout, que no
se encuentra incluido en el JDK. Las clases del GroupLayout se encuentran disponibles en
la biblioteca “Swing Layout Extensions”. El IDE incluye la biblioteca Swing Layout
Extensions en el Gestor de Bibliotecas, asi que es facil afiadirla a nuestro proyecto. Para
anadir la biblioteca Swing Layout Extensions, la buscamos en la lista de bibliotecas

disponibles y pulsamos el boton Agregar Libreria (Add Library)

Selecciona un archivo Examinar

Patrén de biisqueda

Salida:
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Cuando se construya posteriormente el proyecto, se habra agregado la siguiente entrada en
el manifest del fichero JAR:

Class-Path: lib/swing-layout-1.0.jar



6.1.4.- Construccion del proyecto y
creacion del fichero jar.

Una vez que tenemos preparado el codigo fuente y el proyecto esta configurado,
procedemos a construir el proyecto.

Para construir el proyecto:
() Tarea_U0T - NetBeans IDE 8.2

Archivo Editar Format Preview Ver Mavegar Sour

Elegimos Ejecutar — Limpiar y Generar Project

‘15 E g _E..L_—I_q \- .' | <defaultconﬁg
Cuando construimos el proyecto: Faetion. | Austives ¥ [Eicaibines
Se agregan las carpetas build y dist a la carpeta del gt
proyecto. @ treau0?

Todos los ficheros fuentes son compilados a ficheros
.class, que se encuentran en la carpeta
PROJECT_HOME/build. (En este caso
PROJECT_HOME es igual a Tarea_UQ7)

Se ha creado un fichero JAR que contiene nuestro
proyecto en la carpeta PROJECT HOME/dist.

Se han especificado bibliotecas para el proyecto
(aparte de las del JDK), se crea una carpeta lib, en la
carpeta dist. Las bibliotecas se copian en dist/lib.

El manifest del fichero JAR es actualizado para incluir
entradas designadas por la clase principal vy
bibliotecas que nos estan en el classpath del
proyecto.

> - E] .netbeans_automatic_build
i D .netbeans_update_resources
Bl empty

&1}, generated-sources

; @ built-jar. properties

= () dist

i'_:";..._'i lib
¥
3-@ swingdayout-1.0.4.jar
----- [ reaDMETXT
!-l‘u---@ Tarea_U0O7.jar

G- 1)) nbproject
G g src
1

test

B g
A build.xml

- [@) marifest.mf
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6.1.5.- Ejecucion de la aplicacion dentro
del IDE.

Q) Terea_UDT - NetBeans IDE 8.2

Archivo Editar Format Preview Yer Wavegar Source Reestructura

NP e By ) @ [t conios 7§
y Archi % | i [
= !
()} buid | Nueve >
= dd
. = Generar
B
2 D; Limpiar y construir
-3 Limpiar
-G en Generar Javadoc
B gél
Bl te Ejecutar
- nbprog Depurar
. e Profile
B ) test |
U'E bui\d‘xl Probar Alt+F6
- [@] manife Run Selenium Tests
| Establecer la Configuracién >‘
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La aplicacion se abrira y podremos utilizarla:

Montafia Martin Vergel (Elaboracion propia)



6.1.6.- Ejecucion de la aplicacion fuera del
IDE.

Una vez que hemos finalizado el desarrollo de la aplicacion, y antes de distribuirla, hay que

Podemos navegar por el Explorar del sistema hasta la carpeta PROJECT_HOME/dist y
hacer doble clic sobre el fichero .jar

La carpeta PROJECT_HOME equivale a la ruta de donde se encuentra nuestro proyecto
almacenado en el disco. Esta ruta dependera de donde cada usuario esta guardando los
proyectos que cree con NetBeans. En el ejemplo, los proyectos creados con NetBeans se
estan guardando dentro de la ruta D:\NetBeansProyects. Por lo tanto, la
variable PROJECT_HOME es igual a la ruta D:\NetBeansProyects
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Deberemos de acceder a la carpeta o directorio en donde tengamos nuestro proyecto,
acceder a la carpeta dist (para que exista no debemos de olvidar haber generado el
proyecto), y ejecutar el fichero jar para comprobar que la aplicacion funciona correctamente.

Importante: para distribuir la aplicacion no solo debemos distribuir el fichero jar sino todo el
contenido de la carpeta dist.



6.1.7.- Distribucion de la aplicacion.

distribuirla.

Podemos distribuir la aplicacion siguiendo los siguientes pasos:

acompafado de la carpeta lib que contiene swing-layout-1.0.4.jar
Se puede distribuir el fichero, teniendo como uUnica consideracion que, para poder

encontrarse en la misma carpeta.

Los usuarios y usuarias finales pueden ejecutar la aplicacion haciendo doble clic sobre el

maquina virtual Java, o existan problemas con la asociacion de ficheros con aplicaciones.



6.1.8.- Posibles problemas.

botdn izquierdo del raton. Si al hacerlo, no pasa nada, se puede deber las siguientes
razones:

El tipo de fichero JAR probablemente no esté asociado con el Entorno de Ejecucion

1. Hay que asegurarse que tenemos instalada una versién de JRE en nuestro sistema.
2. Si no la tenemos instalada, podemos descargarla desde el sitio web de Java.
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

En los sistemas UNIX y Linux, el procedimiento para cambiar la asociacion de ficheros,
depende del tipo de entorno de escritorio (GNOME o KDE) que se esté usando. En las
preferencias de escritorio 0 en la documentacion.



6.2.- Herramientas externas.

4 )

Caso practico

Como la idea de BK Programacion es que la aplicacion de Gestion Hotelera
sea multiplataforma y pueda ser instalada en diferentes sistemas, Maria esta
utilizando diferentes programas para crear instaladores que se encuentran en
que es una herramienta que permite crear instaladores para aplicaciones
Javay es libre.

Ministerio de Educacion y Formacion Profesional
(Elaboracion propia)

. J

Hay muchas herramientas externas a los entornos de desarrollo que nos permiten crear
paquetes de instalacién para aplicaciones. Dentro de las aplicaciones Java, hay varias

herramientas nos encontramos con I1zPack y NSIS.

Izpack es una herramienta que nos permite crear instaladores a partir de aplicaciones Java.
Funciona en cualquier sistema operativo que tenga instalada una Maquina Virtual Java

ejecutar el siguiente comando:

Donde el fichero instalacion.xml contiene las caracteristicas de la instalacion e install.jar en
nuestra aplicacién Java ya empaquetada.

A diferencia de 1zPack, NSIS es una herramienta especifica para entornos Windows, pero



para aplicaciones Java, como aplicaciones desarrolladas en otros lenguajes.

Nullsoft Scriptable Install System funciona a través de un lenguaje propio de scripts. Para
implementar un instalador, el programador o programadora escribe el script
correspondiente, que una vez finalizado, sera compilado por NSIS, creando un ejecutable
como instalador.

adaptandolos a nuestras necesidades, nos permiten crear instaladores completos, incluidos
los desinstaladores.



6.2.1.- Creacion de un instalador
utilizando NSIS.

La mayoria de los paquetes de software que se usan en la actualidad, vienen con un
instalador. El instalador se va a encargar de copiar, actualizar, eliminar ficheros, escribir
claves en el registro, generar una configuracion personalizada, crear accesos directos, etc.
Todo este proceso se realiza de a través de un asistente que el usuario o usuaria ejecuta, y
que se va presentando las diferentes opciones para que la persona que realiza la
instalacion, la personalice. Cuando el instalador finaliza su funcion, el usuario o usuaria
puede ejecutar la aplicacion.

Para poder realizar instalaciones personalizadas de nuestras aplicaciones, podemos
seleccionar una gran cantidad de herramientas, que nos permiten crear instaladores. En
Source que, permite a los programadores y programadoras, mediante un lenguaje de script,
realizar instaladores de las aplicaciones desarrolladas, de forma que, al usuario o usuaria
final, se le presentan una serie de pantallas con diferentes opciones, asi como otras tareas
como generar clave en el registro o generar accesos directos a la aplicacion.

de forma que la aplicacion que hemos desarrollado, se puede distribuir faciimente.

4 )

Debes conocer

Para instalar NullSoft Scriptable Install System, lo debemos descargar la
pagina oficial, utilizando el siguiente enlace: Descarga de NSIS .

NSIS 3.05
Released December 15, 2019
Download &

Release Notes &)
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Procederemos a instalarlo en nuestro equipo y una vez instalado, disponemos
del compilador que nos va a permitir generar instaladores a partir de los
ficheros de script .nsi que desarrollemos.




B NSIS Menu - b4

nullsoft scriptable install system 3.05

Compiler Documentation  Plug-ins

Compie NI scrpts SIS Users Manual AdvSplash - splash with fade injout

Instaler based on ZIP fle  Example scripts Banner - banner with custom text
Madern LI 2 Bglmage - background image

Disler - internet connection
Hath - math operations

nsDizlogs - custom wizard pages
nsExec -launch command line tools

Developer Center Online Help
Many more examples, Developer Center
tutorials, plug-ns and

NSIS-releted software are NS1Sd| - download fies
availzble at the orline ] Splash - splash screen
Developer Center. Deraes Startieny - Start Menu folder selection

Stackoverfiow

System - Wind API call
Sackcolaborationhub oy oo P

VPatch -update existing files
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6.2.2.-. Creacion de scripts mediante NSIS.

fichero de texto plano con una sintaxis especial. Son scripts en los que cada linea es
tratada como un comando. Dentro de la instalacion de la aplicacién, nos encontramos con
una gran cantidad de scripts desarrollados como ejemplo. En funcion de nuestras
necesidades, podemos editarlos y combinarlos.

Lenguaje de Script

La extension por defecto de los scripts es .nsi. También existen ficheros header (al estilo de
los .h de C/C++) que tienen la extension .nsh.

Atributos del Instalador

Los atributos del instalador determinan el comportamiento y el aspecto del instalador. Estos
atributos determinan los diferentes mensajes que se iran mostrando durante el proceso de
instalacion. En cada proceso de instalacion, el instalador mostrara una ventana o una
pagina.

Por ejemplo, Name es el atributo correspondiente al nombre de nuestra aplicacion,
InstallDir sera el directorio elegido para instalar la aplicacion etc.

Paginas:

Un instalador puede mostrar diferentes paginas al usuario, por ejemplo, la pagina
bienvenida, la de aceptacién de licencia, la de seleccion del directorio de instalacion, etc:

Page license

Page components

Page directory

Page instfiles

UninstPage uninstConfirm
UninstPage instfiles

En caso de usar el Ul moderno al incluir: linclude "MUIl.nsh" usaremos sus macros:
Mostramos la pagina de bienvenida: linsertmacro MUI_PAGE_WELCOME

Pagina donde mostramos el contrato de licencia: 'insertmacro
MUI PAGE LICENSE "licencia.txt"

Pagina donde se muestran las distintas secciones definidas: !insertmacro
MUI PAGE COMPONENTS

Pagina donde se selecciona el directorio donde instalar nuestra
aplicacion: !insertmacro MUI PAGE DIRECTORY

Pagina de instalacion de ficheros: !insertmacro MUI PAGE INSTFILES

Pagina final: ! insertmacro MUI PAGE FINISH

Secciones:



En un instalador pueden hacerse categorias de instalacion. Y asi separar la instalacion en
varios componentes, dando a elegir al usuario cuales instalar y cuales no.

Section "My Program"

SetOutPath $INSTDIR

File "My Program.exe"

File "Readme.txt"
SectionEnd
Dentro de cada seccidon usamos instrucciones que son ejecutadas en tiempo de ejecucion.
Estas instrucciones, leen y escriben en el registro, crean, borran y copian ficheros vy
directorios, crean accesos directos etc.
Los desinstaladores también pueden tener varias secciones teniendo como prefijo "un.":

Section "Installer Section"

SectionEnd

Section "un.Uninstaller Section"
SectionEnd
Funciones

Las Funciones contienen codigo semejante a las secciones, pero se diferencian de éstas en
el modo en que se llaman. Hay dos tipos de funciones, las definidas por el usuario, que se
llaman con la instruccién Call y las que se activan cuando ocurren determinados eventos en
la instalacion:

Function .onInit

MessageBox MB YESNO "Esto instalarada mi programa (Quiere
continuar?" IDYES gogogo

Abort

gogogo:
FunctionEnd
Abort es una funcién especial que hace que el instalador termine inmediatamente.
Variables:
En este lenguaje se declaran las variables mediante Var :
Var VARIABLE ;Declaramos la variable
Section variable

StrCpy $VARIABLE "valor" ;Ahora la variable VARIABLE vale o contiene "valor"



SectionkEnd

paquete se incluye un completo sistema de ayuda acerca del lenguaje, asi como diferentes
ejemplos.



6.2.3.- Entorno de NSIS.

Una vez que hemos disefiado nuestro script de instalacién, nos queda el paso final, que es
compilarlo. Para generar el fichero ejecutable del instalador nos bastara con pulsar el boton
derecho sobre el script en el explorador de ficheros y seleccionar "Compile NSIS Script".

El compilador va a ir interpretando una a una todas las lineas del script, de forma que, si no
se produce ningun error, se genera un archivo ejecutable, que sera nuestro instalador.

B NSIS Menu - b4

Compiler Documentation
Compie NI scrpts anual

Instaler based on 2P file

Developer Center
s,
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Al acceder a la aplicacién, se nos muestran mediante enlaces, las posibles opciones de
NSIS. Por ejemplo, Compile NSIS scripts (para comenzar a definir un nuevo script) Installer
based on .Zip file (para instalaciones basadas en ficheros zip).

También nos muestra el acceso al manual de la aplicaciéon (NSIS Users Manual) como
ejemplos de scripts (Example scripts).



6.2.4.- Ejemplo de uso de NSIS.

ello, comenzaremos por tener situado en una carpeta o directorio todos los ficheros que
queremos que pueda utilizar el instalador.

Si construimos la aplicacion con NetBeans, vimos en apartados anteriores que nos cred una
carpeta dentro de nuestro proyecto con el nombre Dist en donde incluia el fichero jar
generado junto con todas las librerias que necesitabamos para poder ejecutar la aplicacion,
partiremos del contenido de la carpeta Dist.

Debemos de crear un fichero de texto nuevo con la extension .nsi. Por ejemplo: Ejemplo.nsi

En su interior comenzaremos por definir la interfaz que vamos a utilizar. Si no definimos
ninguna, nos selecciona la interfaz mas basica y nuestro instalador tendra un estilo de
Windows XP. Para nuestro ejemplo, hemos utilizado la versibn mas reciente. Por ello,
comenzamos nuestro script escribiendo la linea: linclude "MUI2.nsh"

A continuacion, definimos los parametros generales de la instalacion. Son:

1-. El titulo que aparecera en el instalador. Para ello, incluiremos la linea Name "Ejemplo de
creacion de instalador"

2-.Indicaremos el fichero de salida que queremos generar. En nuestro caso sera el
ejecutable que servira de instalador. Para ello, incluiremos la linea: OutFile "Ejemplo.exe"

3-. Directorio en donde se instalara la aplicacién. Podemos reutilizar variables de entorno
del sistema operativo escribiéndolas en mayusculas y precedidas del simbolo $.
Escribiremos la linea InstallDir "carpeta donde se desea instalar la aplicacion”

4-. Definiremos las claves en el registro de Windows. Escribiremos la
linea: InstallDirRegKey HKCU "Software\ejemplo" "

5-. Estableceremos los permisos que necesitara el instalador. Admite los valores admin
(para permisos de Administrador) o user.

6-. Debemos de permitir cancelar la instalacion. Incluiremos la linea: !define
MUI_ABORTWARNING

7-. A continuacion, incluiremos las paginas o ventanas que deseamos mostrar. Estos
valores dependeran de la version del instalador que estamos utilizando, en nuestro ejemplo,
MUI2.nsh. Vamos a incluir las paginas siguientes:

linsertmacro MUI PAGE COMPONENTS
!insertmacro MUI PAGE DIRECTORY
linsertmacro MUI PAGE INSTFILES
!insertmacro MUI UNPAGE CONFIRM
!insertmacro MUI UNPAGE INSTFILES

8-. Podemos establecer el idioma del instalador escribiendo la orden: linsertmacro
MUI_LANGUAGE "Spanish". Especificaremos el idioma. Podemos consultar la ayuda de

9-. Definimos los componentes que podemos marcar durante el proceso de instalacion.
Deberemos de incluir todos los ficheros que se tienen que instalar. En nuestro caso el



fichero jar y las librerias necesarias. Si necesitamos crear alguna carpeta o directorio dentro
del directorio en donde se debe de instalar la aplicacion se lo deberemos de indicar
utilizando la instruccion SetOutPath . En la imagen ser puede apreciar como aparece la
seccion "Fichero jar" en donde se indican los ficheros que se tienen que copiar y la carpeta
que se tienen que crear. También se define la entrada en el registro de Windows en donde
se encuentra instalada la aplicacion

10-. Por cada componente que deseamos mostrar para que el usuario pueda indicar si
desea instalarlo o no, podemos mostrar una definicion de para qué sirve cuando se
selecciona. Esto lo podemos conseguir empleando las lineas:

;Descripciones que apareceran Jjunto al componente cuando @ se
seleccione. Aparece junto al componente

LangString DESC SecDummy ${LANG SPANISH} "Instalacién del fichero
Tarea UO7.jar"

!insertmacro MUI FUNCTION DESCRIPTION BEGIN

!insertmacro MUI DESCRIPTION TEXT ${SecDummy} $ (DESC SecDummy)
!insertmacro MUI FUNCTION DESCRIPTION END

11-. Para finalizar definimos un componente para desinstalar la aplicacion. Para ello,
incluiremos la siguiente seccién en donde se especifica que elimine los ficheros junto las
carpetas o directorios creados y elimine las claves del registro definidas:

Section "Desinstalar"

Delete "S$SINSTDIR\Uninstall.exe"

RMDir "SINSTDIR"

DeleteRegKey /ifempty HKCU "Softwarelejemplo"
SectionEnd
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Una vez que tengamos creado el fichero, o guardaremos en la misma carpeta que
contenga los ficheros que deseamos incluir en el instalador, y arrancaremos la aplicacion
NSIS. Seleccionamos la opcién Compile NSI script y abriremos nuestro script. Una vez
abierto, pulsamos la opcién Script -> recompile y se nos intentara compilar el script. Al
compilarse obtendremos el fichero ejecutable .exe que nos aparecera en la misma carpeta
en donde hemos guardado el script.

A partir de este momento ya tendremos generado el instalador.

Si al compilar apareciera algun error, nos indicaria a partir de que linea se encuentra el
error y una posible causa.



6.3.- Modo desatendido.

4 )

Caso practico

Juan se centra en crear la instalacion, de forma que no necesite la
interaccion del usuario, es decir, la aplicacién se va a instalar utilizando una
serie de parametros que no van a ser modificados por el usuario final.

Ministerio de Educacion y Formacion Profesional

(Elaboracién propia)

Una instalacion en modo desatendido, es aquélla en la que el usuario no
tiene que decidir el lugar de instalacion de la aplicacién, ni tampoco
caracteristicas tales como el idioma, variable de entorno, etc.

El uso de instalaciones desatendidas es util cuando se
deben instalar programas en gran cantidad de
ordenadores, cuando hay que instalar sistemas operativos.

Para automatizar el proceso de instalacion, podemos crear o » » _

. . ., Ministerio de Educacion y Formacién Profesional
un script que nos guarde las pulsaciones del ratén y del (Elaboracién propia)
teclado y los datos que introducimos. De esta forma, al
ejecutarse el instalador, reproduciria el patron que nosotros hemos grabado previamente en
el instalador.

Otra forma de realizar instalaciones desatendidas, es la utilizacién de los parametros que
los instaladores ponen a nuestra disposicion. Por ejemplo, con el instalador NSIS podemos
utilizar el parametro /S para ejecutarlo en modo silencioso. INNO Setup es otro instalador
para aplicaciones en Windows, que permite la instalacién desatendida. Cuando arrancamos
un programa que ha sido empaquetado con este instalador, y le hacemos clic en el pequefio
icono, podemos ver que debajo de la opcion cerrar aparece la opcion "About Inno Setup”.
Este es el claro ejemplo de un instalador del tipo INNO. Para poder instalar en modo
silencioso un programa que sido empaquetado con el instalador de INNO, el parametro que
tenemos que usar es /SP- /VERYSILENT /NORESTART.

combinacion con InstallShield. En el caso del segundo lo que tenemos que intentar ver, es
si podemos extraer de alguna manera los ficheros de ahi dentro, bien sea con un



descompresor como Winrar, o bien haciendo una instalaciéon administrativa con el
parametro /a. Esto ultimo, lo que nos hara sera extraernos todos los ficheros que estan
empaquetados en el instalador hacia una carpeta determinada. Una vez tengamos sus
archivos fuera seguramente encontraremos un archivo MSI, que es el instalador de
Windows. Este tipo de instalador lo podemos poner en modo silencioso con los comandos
/an  (o/gb o /quiet) /norestart. También puede ser que directamente nos saque el
contenido del programa. En este caso, lo podemos re-empaquetar con otro instalador que si
admita switches silenciosos o con un compresor con el modo silencioso marcado (como por
ejemplo WinRar).

4 )

Autoevaluacion

En una instalacion desatendida:

O  El usuario decide la carpeta de instalacion de la aplicacion y todas las
opciones de instalacion.

O Elinstalador interactua continuamente con el usuario final.

O La aplicacion se instala de forma transparente al usuario.

i Incorrecta. Serian para los comentarios en linea. :
i No es correcta.
i Muy bien. Correcta.

...........................................................................................................

...........................................................................................................

Solucion

1. Incorrecto
2. Incorrecto
3. Opcidn correcta

o




7.- Parametros de la instalacion.

4 )

Caso practico

Maria quiere que el programa de instalacion que esta desarrollando, permita
al usuario interactuar con él. Para ello, el instalador va a presentar al usuario
todas las opciones de la instalacion para que pueda personalizarlas.

Ministerio de Educacién y Formacion Profesional
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Los parametros de la instalacion van a personalizar la aplicacion, dando la opcidn al usuario
que realiza la instalacion de elegir entre diferentes alternativas y opciones, para ajustar la
instalacion de la aplicacion a sus necesidades.

Dado que la mayoria de las aplicaciones actuales se distribuyen a través de repositorios
que se encuentran alojados en sitios web, las aplicaciones son accesibles para cualquier
usuario de cualquier parte del mundo.

Las aplicaciones que se desean que tenga mayor difusion, requieren estar
disponibles en diferentes idiomas, de forma que el usuario que desea
utilizar la aplicaciéon pueda instalarlo en su propia lengua. Es por ello, que
el primer paso de la instalacion en esas aplicaciones es la seleccion del
idioma.

Todas las aplicaciones se distribuyen bajo diferentes acuerdos de licencia, por tanto, el
usuario debe configurar es la aceptacion o rechazo del acuerdo de licencia, si el usuario no
acepta los términos de la licencia, la instalacion sera abortada.

En las instalaciones se pueden incluir aplicaciones o barras de herramientas para
exploradores web adicionales, estas instalaciones son opcionales, eligiendo el usuario final
su instalacién o no.

Una vez que el usuario acepta los términos de la licencia, el siguiente parametro a
configurar, suele ser la ruta de instalacion de los archivos de la aplicacion, el instalador
ofrece una ruta por defecto, que el usuario puede modificar si lo desea.

Elegido las carpetas donde se van a copiar los archivos necesarios de la aplicacion, el
siguiente paso que se parametriza es la creacion de accesos directos en los menus de



inicio del sistema operativo y de un acceso directo en el escritorio, estos parametros deben
ser configurables. En Windows se suele dar la opcion al usuario de crear o no un acceso
directo en el escritorio y un acceso directo en el Inicio Rapido.

El dltimo parametro que suele ser accesible por el usuario es la opcidn de ejecutar la
aplicacién una vez instalada.



8.- Interaccion con el usuario.

4 )
Caso practico
En el instalador que Maria esta creando, el usuario va a poder establecer las
carpetas donde se instala el programa, la instalacibn o no de paquetes
adicionales, la configuracion del idioma, etc. La interfaz sera amigable, para
facilitar el proceso de instalacion por parte del usuario.
~ T < I
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requerimientos no funcionales de usabilidad. En el caso de los instaladores de interfaz
grafica, también nos encontramos con una interfaz amigable.

En todo proceso de instalacion de software en interfaces graficas, se siguen una serie de
pasos aceptados y estandarizados, que son los siguientes:

1

. Ventana de seleccion de idioma.

Lo primero que decide el usuario es el idioma en el que se le mostraran los mensajes
del proceso de instalacion del programa.

Ventana de bienvenida.
Informacién de la versién de la aplicacién, recomendaciones, etc.

Acuerdo de licencia. Aceptacion de los términos de uso.
Se tienen que aceptar los términos de licencia del software que se quiere instalar. Si
no es asi, la instalacion sera abortada en este momento.

Aceptacién o no aceptacion de herramientas opcionales a instalar.
Se trata normalmente de complementos web para nuestro navegador. Podemos
seleccionarlos o0 no, y esa eleccidén no tendra efecto sobre nuestra instalacion.

Seleccion de la ubicaciéon donde se guardan los archivos.
Normalmente, el programa nos propone por defecto la ruta C:\programas pero el
usuario debe poder cambiar esta ubicacion y elegir otra distinta.

Seleccion de accesos directos.
Opcional en todo caso.

Proceso de instalacion.



En este punto, comienzan a copiarse los archivos en el disco duro del ordenador del
usuario, en la ubicacion que él haya elegido.

8. Finalizacion.
El proceso de instalacion termina en este punto y debe avisar al usuario de su
terminacion.



9.- Ficheros firmados digitalmente.

4 )

Caso practico

Para garantizar la autenticidad de la aplicacion de Gestion Hotelera, Ada
propone que los ficheros de instalacion, ya sean paquetes JAR o instalables
exe, vayan firmados digitalmente.

Ministerio de Educacion y Formacion Profesional
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Una firma digital o esquema de firma digital, es un esquema matematico que permite
demostrar la autenticidad de un documento digital, en nuestro caso un fichero.

Una firma digital valida nos garantiza que el fichero ha sido creado por una
empresa o autor conocido y que no ha sido modificado durante su
transferencia.

En el caso de la distribuciéon de software, sobre todo a través de
descargas de Internet, nos garantiza la autenticidad del fichero, el
autor y que durante la descarga no ha sufrido ningun tipo de
alteracion.

La plataforma Java nos permita firmar digitalmente ficheros Jar.
Cuando se firma un fichero Jar, los que se esta asegurando a los
usuarios que ejecuten la aplicacién es la autoria de ese software.
Cuando digitalizamos el fichero, cualquiera puede reconocer la firma
digital del autor. El proceso de reconocimiento de la firma digital se
denomina verificacion.

INTEF (CC BY-NC-SA)

La firma y verificacion de ficheros es una parte importante de la arquitectura de seguridad
de la plataforma Java. Podemos configurar la politica de seguridad para permitir a un
applet (Componente de una aplicacion que se ejecuta en el contexto de otro programa, por
ejemplo, un navegador) y a una aplicacion puedan realizar operaciones normalmente
prohibidas como pueden ser la lectura y escritura de ficheros locales, ejecucion programas,
etc.



La plataforma Java permite firmar y verificar usando numeros especiales denominados
claves publicas y privadas. Las claves publicas y privadas vienen en parejas, y tienen
roles complementarios. La clave privada es el "lapiz" electrénico que nos permite firmar un
fichero. La clave privada solo es conocida por el autor de la firma. Un fichero firmado con
llave privada, solo puede ser verificado con su correspondiente llave publica. Existe un
elemento adicional necesario para la firma y verificacion. Este elemento es el certificado
firmada reconocida por una autoridad de certlflca0|on qgue indica quién es el duefio de una
clave publica determinada. Resumiendo, la firma digital:

que estara disponible para que cualquiera pueda verificar Ia flrma

Autoevaluacion

El reconocimiento de la firma digital de un archivo JAR se conoce como:

O Clave privada.

O  Verificacion.

: No es correcta. La clave privada es la que permite firmar digitalmente un i
i archivo. :

............................................................................................................

...........................................................................................................

...........................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------------

: Solucion

1. Incorrecto
2. Opcion correcta

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------




9.1.- Firma digital en fichero JAR.

En este documento, vamos a resumir cdmo utilizar las herramientas

los archivos JAR:

La plataforma Java ™ le permite firmar digitalmente los archivos
podemos firmar un documento en papel con pluma y tinta, para que
los lectores sepan que escribié el documento, o al menos que el
documento tiene nuestra aprobacion.

Cuando usted firma una carta, por ejemplo, todos los que reconocen
su firma pueden confirmar que escribid la carta. Del mismo modo
cuando se firma digitalmente un archivo, cualquier persona que
"reconoce" su firma digital sabe que el archivo procede de usted. El
proceso de "reconocimiento" de las firmas electronicas se llama
verificacion.

INTEF (CC BY-NC-SA)

La posibilidad de firmar y verificar archivos es una parte importante de la arquitectura de
seguridad de la plataforma Java. La seguridad es controlada por la politica de seguridad
que esté en vigor en tiempo de ejecucion. Puede configurar la directiva para conceder
privilegios de seguridad para los applets y aplicaciones. Por ejemplo, puede conceder
permiso a un applet para realizar operaciones normalmente prohibidas, tales como leer y
escribir archivos locales o ejecutar programas locales ejecutables. Si ha descargado un
cédigo firmado por una entidad de confianza, puede utilizar este hecho como un criterio
para decidir cual de los permisos de seguridad asignara al codigo.

Una vez que usted (o su navegador) han comprobado que un applet es de una fuente
confiable, usted puede relajar las restricciones de seguridad para que el applet realice
operaciones que normalmente estarian prohibidas. Un applet de confianza puede tener
libertades como se especifica en el archivo de politica en vigor.

La plataforma Java permite a la firma y la verificacion mediante el uso de numeros
especiales llamados claves publicas y privadas. Las claves publicas y claves privadas
vienen en pares, y desempenan papeles complementarios.

La clave privada es la "pluma" electronica con la que se puede firmar un archivo. Como su
nombre indica, la clave privada es conocida sélo por usted, para que nadie mas puede
"falsificar" su firma.

Un archivo firmado con su clave privada sélo puede ser comprobada por la correspondiente
clave publica.

Las claves publica y privada por si solas, sin embargo, no son
suficientes para verificar realmente la firma. Incluso si usted ha
verificado que un archivo firmado contiene un par de claves
correspondientes entre si, aun necesita alguna manera de
confirmar que la clave publica en realidad proviene de la persona
de la que la firma pretende provenir.

Se requiere un elemento mas, por lo tanto, para hacer la firma y warszawianka (Dominio pablico )
verificacion. Este elemento adicional es el certificado de que el



firmante incluye en un fichero JAR firmado. Un certificado es una declaraciéon firmada
digitalmente de una autoridad de certificacion reconocida que indica que es duefio de una
clave publica determinada. Una autoridad de certificacion son las entidades (generalmente
empresas especializadas en seguridad digital) que son de confianza en toda la industria
para firmar y emitir certificados para las teclas y sus propietarios.

En el caso de los archivos JAR firmados, el certificado indica que es duefio de la clave

certificado asociado para que sea de facil acceso para su uso por cualquier persona que
desee verificar su firma.

Para resumir la firma digital:

por lo que esta disponible para su uso por cualquier persona que quiera verificar la
firma.

Resumenes y el fichero de firmas.

Al firmar un fichero JAR, cada fichero del archivo tiene una entrada de resumen en el

archivo de manifiesto. He aqui un ejemplo de lo que tal entrada podria ser:

class

Los valores son representaciones hash o codificadas de los contenidos de los archivos tal
como estaban en el momento de la firma. El resumen de un archivo cambiara si y solo si el
propio fichero cambia.

de manifiesto. Los archivos de firmas tienen nombres de archivo con una extension. SF. He
aqui un ejemplo del contenido de un archivo de firma:

1.0

class

class

Como puede ver, el archivo de firma contiene entradas de resumen para los archivos del
archivo comprimido que se parecen a las entradas de valor de sintesis, en el manifiesto. Sin
embargo, mientras que los valores de resumen en el manifiesto se calculan a partir de los
propios archivos, los valores de resumen en el archivo de firma se calculan a partir de las



entradas correspondientes en el manifiesto. Los archivos de firma también contienen un
valor de resumen para el manifiesto completo (ver la cabecera SHAl-Digest-Manifest en el
ejemplo anterior).

Cuando un fichero JAR firmado esta siendo verificado, los resumenes de cada uno de los

Como una comprobacion adicional, los valores de resumen para el archivo de manifiesto en
si se vuelven a calcular y se compara con los valores registrados en el archivo de firma.

Puede obtener informacion adicional sobre los archivos de firma en la pagina Formato de
manifiesto de la documentacion del JDK ™,

El archivo de bloque de firma.

Ademas de los archivos de firmas, se coloca automaticamente un archivo de bloque de
firma en el directorio META-INF cuando se firma un archivo JAR. A diferencia del archivo de

manifiesto o el archivo de firma, los archivos de bloques de firmas no son legibles.

El archivo de bloque de firma contiene dos elementos esenciales para la verificacion: La
firma digital para el archivo JAR que se generd con la clave privada del firmante El
certificado que contiene la clave publica del firmante, para ser utilizado por cualquier

indica que fueron creados por el algoritmo predeterminado de firma digital. Otras
extensiones de nombre de archivo son posibles si las claves asociadas con algun algoritmo
estandar de otros se utilizan para la firma.

Firmar archivos JAR.

de verificacion mediante el comando jarsigner, por o que nos
referiremos a ella como "Jarsigner".

................ warszawianka (Dominio publico)

privada. Las claves privadas y sus correspondientes claves

publicas se almacenan en bases de datos protegidas llamadas Keystore. Un keystore
puede contener las claves de muchos firmantes potenciales. Cada clave del almacén de
claves puede ser identificado por un alias que suele ser el nombre del firmante y que posee
la clave. La clave que pertenecen a Maria Jiménez, podria tener el alias de "Maria", por
ejemplo.

La herramienta Jarsigner le pedira la contrasena para el almacén de claves y alias.



En esta forma basica del comando se supone que el almacén de claves a utilizar esta en un
archivo llamado keystore en su directorio personal. Se va a crear la firma y los archivos de
bloques de firmas con nombres x.SF y x.DSA respectivamente, donde x son las primeras
ocho letras del alias, todas en mayusculas. Este comando basico sobrescribe el archivo

En la practica, es posible que desee utilizar este comando junto con uno o mas de estas
opciones, que debe preceder a la ruta jar-file.



10.- Instalacion de aplicaciones desde un
servidor.

( )

Caso practico

Carlos esta comprobando los requisitos que solicitan los servidores de
Internet que distribuyen aplicaciones. También baraja la posibilidad de crear
un servidor propio de BK Programacion, donde alojen y distribuyan las
aplicaciones desarrolladas por la empresa.
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Cuando se implementa un paquete software para su distribucion, existe la posibilidad de
alojarlo en un servidor web para que sea accesible a un conjunto de usuarios. Estos
usuarios pueden instalar directamente el paquete en su ordenador, simplemente haciendo
clic en un hipervinculo. Esta forma de distribuir software es muy comun en distribuciones
Linux como Ubuntu.

Las principales ventajas de los servidores de aplicaciones es la
centralizacion y la disminucion de la complejidad del desarrollo de
aplicaciones, ya que éstas no necesitan ser programadas. Basta con
ensamblarlas desde bloques y ponerlas en el servidor a disposiciéon de
quien las necesite.

Para poder instalar aplicaciones desde un servidor, lo Unico que el usuario realiza es la
pulsacién sobre el hipervinculo donde aparece el paquete que quiere instalar.

Para poder realizar esta instalacion, existe apturl. AptUrl es un miniprograma grafico para
instalar programas desde el repositorio donde se encuentran. Para poder distribuir
aplicaciones utilizando esta herramienta, se edita una pagina web, donde se suele dar una
descripcion del programa a instalar, y se afiade el enlace siguiente:

a href="apt:paquete” a



Si queremos distribuir multiples paquetes en el mismo enlace, la sintaxis seria la siguiente:

a href="apt:paquetel, paquete2, paquet3” a

Un ejemplo de instalacién de esta forma, seria:

Donde se instalaria la aplicacion Pidgin y Pidgin Plugin Pack .

4 )

Para saber mas

Instalacion de aplicaciones desde servidores en Linux. A partir de un gestor
de paquetes, desde servidores de internet y desde la terminal.

Instalar aplicaciones en Linux




11.- Descarga y ejecucion de aplicaciones
ubicadas en servidores web.

4 )
Caso practico
Ana esta investigando las caracteristicas que debieran tener las aplicaciones
desarrolladas por BK Programacion, para poder ser ubicadas en servidores
de Internet, y desde alli, que los posibles clientes las puedan descargar e
instalar.
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Si el fichero descargado es un ejecutable, bastara con la ejecucion de ese
fichero para que se produzca su instalacion. Este seria el caso de la
descarga de un paquete autoinstalable .exe en Windows o un sh en Linux.

Se puede presentar otra posibilidad, y es que la distribucion se produzca a través de un
fichero que tenga empaquetada y comprimida la aplicacién. Se pueda dar el caso de la

Otro tipo de distribucion, muy comun en Linux, es la posibilidad de descargar desde Internet
paquetes deb o rpm. Esto paquetes contienen aplicaciones instalables en nuestra
distribucion, deb si estamos en Ubuntu. Para poder instalar estos paquetes se puede usar
el gestor de paquetes de Ubuntu, bien entorno grafico, o bien en entorno de consola.

Otra forma de distribuir software a través de web, seria el empaquetado en paquete jar o
necesitamos para instalar el paquete, seria disponer de una maquina virtual Java. En el
caso de distribuir los paquetes comprimidos, necesitamos en el ordenador cliente un
programa para descomprimir compatible. En todos los casos, hay que tener en cuenta que
el software que se descarga y se quiere instalar, esté disefado para nuestro sistema
operativo y sea compatible con nuestra arquitectura.



Autoevaluacion

En una instalacion desde un servidor web:

O

i Incorrecta. Tiene que guardarla antes en su equipo para poder ser :

El usuario siempre instala directamente la aplicacion sin tener que
guardarla antes.

La instalacion siempre sigue el mismo  procedimiento,
independientemente del tipo de fichero a descargar.

La aplicacion se instala automaticamente soélo si se trata de un archivo
ejecutable.

! ejecutada, a no ser que se trate de un archivo ejecutable.

.....

Y-

-

.......................................................................................................

--------------------------------------------------------------------------------------------------------

.......................................................................................................

--------------------------------------------------------------------------------------------------------

.......................................................................................................

: Solucion

.....

1. Incorrecto
2. Incorrecto
3. Opcidn correcta

.......................................................................................................




