Ejemplo: Crear Procesos

Java.lang.Process; java.lang.Runtime.exec();...




Pasos generales a seguir

Vamos a ver como implementar una aplicacion que va lanzando
procesos de otra aplicacion.

Los pasos generales que vamos a seguir son:

1. Crear y generar la aplicacion de la que lanzaremos sus
procesos.

2. Crear un nuevo proyecto que sera el creador de procesos.
3. Implementar el codigo necesario para crear procesos.

4. Probar la ejecucion del creador de procesos.

5. Posibles mejoras.

Finalizaremos con unas recomendaciones para probar el ejemplo.

Para la implementacion de este ejemplo, hemos utilizado NetBeans 6.9.1.



Crear una aplicacion

para lanzar sus procesos

 Para utilizar una aplicacion funcional y no tener que implementarla completa, vamos a
utilizar uno de los ejemplos que incorpora NetBeans, “Document Editor”.

» Puedes utilizar una aplicacion que tengas ya generada si lo prefieres.

* Nos interesa es tener el ejecutable de la aplicacion (en el caso de Java, su .jar).

Procedemos de la siguiente manera:
1. Abrimos NetBeans.
2. En la Pagina de inicio, seleccionamos Probar un proyecto...
Podemos ver la Pagina de inicio desde menu Ayuda — Pagina de inicio.
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Crear una aplicacion

para lanzar sus procesos

Continuamos:

3. El nuevo proyecto que vamos a crear es un Ejemplo Java llamado “Document Editor”. Se trata un
editor de texto plano. Es una aplicacién de escritorio que utiliza el Framework Swing.

4. Una vez que tengamos seleccionado lo que corresponde, pulsamos el botdn Siguiente>.

Proyecto Nuevo

Pasos Seleccionar proyecko
1. Seleccionar Categorias Eroyectas
proyecto £ Java =l |& Anagram Game
e @ lava\wehb & CUlIForm Examples
0 JavakE -4 Document Editor
&= JavaME & Iars Rover Viewer
8 Maven & Client Edicor
B Croowy
@ Modulos MetBeans
* @ Elemplos
=

@ Javaeb

B avaWeb Services |-
Descripcian:
Ln editor de texto simple adaptado desde la aplicacion -
DocumentExample gue esta empaquetado con Swing Application
Framework biblioteca Demuestra el uso de acciones, mapas de

¥ recursosy ofras carateristicas de marcos de trabajo. -
|Siguiente = Cancelar | Ayuda

Dialogo Proyecto Nuevo de NetBeans. Tipo de proyecto: Ejemplos — Java — Document Editor.



Crear una aplicacion

para lanzar sus procesos

A continuacion:

5. Indicamos el nombre con el que guardaremos el nuevo proyecto y su ubicacion.

En mi caso, voy a llamar al proyecto “Editor” y voy a dejar que me lo guarde en la carpeta de proyectos
por defecto de NetBeans.

6. Pulsamos el botdén Terminar.
Es importante que éste proyecto se establezca como Proyecto Principal, para poder generar su .jar.

®  Nuevo Document Editor X
Pasos Mombre y ubicacién

1. Seleccionar proyvecto

Mombre del proyector Edita
2. Mombre y ubicacién - s l 1

Ubicacion del proyecte: | /homefusuario/MelBeansProject: | Examinar...

Carpeta de proyecto: Jsuario/MetBeansProjects/Editor

[ Establecer como Provecto Principal

< Atras | Ierm' ar Cancelar

Dialogo Proyecto Nuevo de NetBeans. Nombre y ubicacion del nuevo proyecto: Editor.
No olvidar marcar Establecer como Proyecto Principal si no esta marcado.




Crear una aplicacion

para lanzar sus procesos

Sélo nos queda:
7. Generar el proyecto principal. Menu Ejecutar — Generar Main Project (F11) o Limpiar y generar Main

Project (Mayus + F11).

b Editor - HetBeans IDE 6.9.1
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Proyecto Editor en NetBeans. Generar proyecto principal — Main Project (F11).

La ruta en la que tendremos el ejecutable sera:
* En Windows
C:\Users\usuario\Documents\NetBeansProjects\Editor\dist\DocumentEditor.jar
* En GNU/Linux
/home/usuario/NetBeansProjects/Editor/dist/DocumentEditor.jar



Crear un proyecto,

el creador de procesos

« Vamos a crear un proyecto que creara procesos de tipo “Editor”.

Comencemos:
1. Adadimos un nuevo proyecto. Menu Archivo — Proyecto Nuevo... (Ctrl+Mayus+N)
2. El tipo de proyecto va a ser Java — Java Desktop Application. Pulsamos Siguiente>.

s  proyectoNueve %
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1. Seleccionar (arernrla‘: Proyectas
_ progacss & Java Application
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JavaEE & Java Class Library .

=
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=

» Ejemplos

Descripcian:
necesario para una aplicacion basica tal como barra de menus, -
control de estado de laventanay barra de estado, Con estaplantilla

=g se pueds generar codigo para crearunainterfaz grafica parauna
NG tabla de base de datos,
i e i 1 s
| Siguiente > Cancelar Byuda

Dialogo Proyecto Nuevo de NetBeans. Tipo de proyecto: Java — Java Desktop Application.

3. El tipo de aplicacién, sera una aplicacion Indicamos el nombre con el que guardaremos el nuevo
proyecto y su ubicacion.

En mi caso, voy a llamar al proyecto “CrearProcesos” y voy a dejar que me lo guarde en la carpeta de
proyectos por defecto de NetBeans.



Crear un proyecto,

el creador de procesos

A continuacion:

3. El entorno, nos muestra un
mensaje en el que nos avisa de
que el Framework Swimg no va a
seguir desarrollandose para
formar parte del Kit de desarrollo
java (por lo que nuestro proyecto
no va a ser todo lo portable que
nos gustaria). Pulsamos el botén
Siguiente>.

4. El tipo de aplicacion, sera una
Aplicacion basica.

5. Indicamos el nombre con el
que guardaremos el nuevo
proyecto y su ubicacién.

En mi caso, voy a llamar al
proyecto “CrearProcesos” y voy a
dejar que me lo guarde en la
carpeta de proyectos por defecto
de NetBeans.Una vez que
tengamos seleccionado lo que
corresponde, pulsamos el boton
Siguiente>.

¥

Pasas

Nuevo Aplicaclén de escritorio

Mombre y ubicacion

1. Seleccionar proyecto
2. Renuncia
3. Mombre y ubicacién

b
iy

Mombre del proyvecto; CrearProcesos

bicacion del Provecto: fhome/usuario/MetBeansProjecks Examinar...

Carpeta del proyecto: frome/usuario/MetBeansProjects/CrearProcesos

Clase delaaplicacion: crearprocesos. CrearProcesosfop

Ezcogerintérprete de ardenes de la aplicacion

=l fplicacion basica Un esquema de aplicacion basica que contizne todo lo

& fplicacion de bases de datos  necesario para empezar conuna aplcacian de escritorio
general, como la siguisnte;

e ventana principal con barra de mends y barra de
Aot ardn

Usaruna carpeta dedicada para almacenar las bibliotecas

Usuarlos y preyectos diferentes pueden comparti
las mismas librerias de compilacion (ver la fyuda
paramas detalles)

& Configurar coma prayecta principal

< Abras | Terminar | Cancelar

Ayuda

Dialogo Proyecto Nueva Aplicacion de escritorio. Tipo: Aplicacion basica.

Nombre: CrearProcesos




Crear un proyecto,

el creador de procesos

Esta es nuestro proyecto de partida:

CrearProcesos - NetBeans IDE 6.9.1
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NetBeans Proyecto: CrearProcesos recién creado.

Lo siguiente que vamos a hacer es incluir un botén e implementar el cédigo que cree
nuevos procesos de la aplicacion Editor.



Implementar: Crear procesos.

Comenzamos incluyendo un control de tipo botén (jButton):

» Modificamos las propiedades name y text del botén, para que el aspecto de la interfaz sea coherente.
» Ademas incluimos una etiqueta (jLabel), para que dé mas informacion al usuario.

Recuerda que también debes modificar, al menos, las propiedades name y text del label. Asi tendra un

nombre identificable en la aplicacion y un texto coherente.

CrearProcesos - NetBeans IDE 6.9.1
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NetBeans Proyecto CrearProcesos. Incluyendo controles en la vista: botdn y etiqueta.

Por fin llegamos a la implementacion:
1. Nos vamos al cddigo fuente de la vista (View).



Implementar: Crear procesos.

Vamos a incluir una acciéon (@Action), para poder asignarla como accion a realizar
cuando el usuario haga clic sobre el boton:

2. En el codigo, buscamos la linea que comienza con @Action (en mi caso es la linea 84).

3. Copiamos esa accion y la pegamos debajo de ella.

Una accion es un método de la clase que tiene que ser publico, no devuelve ningun valor y no recibe
ningun parametro.

4. Cambiamos el nombre de la accién showAboutBox() por otro, por ejemplo: crearNuevoEditor().

CrearProcesos - NetBeans IDE 6.9.1
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NetBeans Proyecto CrearProcesos. Incluyendo una nueva accion.

Solo nos queda modificar el codigo del método y asignar la accién al boton.



Implementar: Crear procesos.

Comprobamos que el comando con el que crearemos los procesos, funciona.
5. El comando que debemos ejecutar para lanzar el editor es:
java -jar C:\Users\usuario\Documents\NetBeansProjects\Editor\dist\DocumentEditor.jar
0
java -jar /home/usuario/NetBeansProjects/Editor/dist/DocumentEditor.jar
Podemos probarlo en un terminal de comandos y funcionara:

En Windows En GNU/Linux
Simbolo Windows — Todos los programas — Aplicaciones — Accesorios — Terminal

Accesorios — Simbolo del Sistema

BN Simbolo del sistema =R usuario@Pearl: ~

Archive Editar Wer Buscar Terminal Ayuda

|#:| Docurnent Editor = IE (]

File Edit Help - . Document Editor
= S . File Edit Help
=ElxXhE - J

- g Q o6 B

Comenzamos a incluimos el codigo necesario para crear procesos:
6. Necesitamos importar las clase java.lang.Process y java.lang.Runtime.

¥ Clases necesarias para poder crear procesos *
import java.lana.Process;
import java.lang.Runtime;




Implementar: Crear procesos.

Implementamos el codigo de la accion:
7. No debemos olvidar:
» Definir una variable que referenciara al objeto de tipo Process. Esta variable nos permitira
comunicarnos con el proceso.
* El método Runtime.getRuntime.exec(comando), nos devuelve un objeto de tipo Process y puede
generar excepciones.
« Capturar las excepciones que se puedan producir.
8. Este es un ejemplo de coédigo a implementar:

& | dimport java.lang.Process;
@ - import java.lang.Runtime;

22

23|+

26

27

28| public CrearProcesossView(SingleFramefpplication app)

ar

Fats) @Action

B3 ([ public void showAboutBox()

97 @Actiaon

g8 = public void crearNuevoEditor() {

9 Process puevoProceso;: //Definimos una variable de tipo Process

100 try{

101 nuevoProceso = Runtime.getRuntime() .exec("java -jar "+

102 "/home/usuario/NetBeansProjkcts/DocumentEditor/dist/DocumentEditor.jar")
103 Lanzamos la ejecucidén del .jar del editor de textos

104 tcatch (SecurityException ex){

105 System.out.println({ "Ha ocurrido el siguiente error de seguridad. " +
105 "“Mo se ha |J'.".|_"-.f'-. crear el procesd por falta de |."7|IIJ.‘.-'-.-.":|:
107 }catch (Exception ex){

108 System.out.println("Ha ccurrido un error, descripcion:

109 + ex.toString());

110 }




Implementar: Crear procesos.

Asignamos la accion al botén:

7. Volvemos al Diseno de nuestra ventana de aplicacién o formulario.

8. Seleccionamos el botdn y en sus propiedad action establecemos el valor crearNuevoEditor. Esto hara
que cada vez que se hace clic sobre el boton se ejecutaran las instrucciones que hemos implementado.
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NetBeans Proyecto CrearProcesos. Asignando la accion crearNuevoEditor como action del boton.



Probar el proyecto

Para finalizar probamos su funcionamiento:
9. Menu Ejecutar — Ejecutar Main Project (F6).

Example ST i "‘ Document Editor
File Edit Help

EEXh B

File Help

file Edit Hg
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& CrearPra ssnsdnn jAva x File

il 3

Inspector 4l X
* B Formulario CrearProcesossView | Pul
(4 [FrameView]
* [] mainPanel [JPanel]
ae jLabelt [JLabel] | Result

FANEutiond [JButton M| ru

P m mﬁﬁlln.ﬁl—r II'--IIFHIID.RI'-I =

10 3

] Prestaciones () Archivos
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- ___________________________J.
NetBeans Proyecto en ejecucion CrearProcesos y 3 procesos de tipo DocumentEditor creados por él.




También en Windows.

Probar el proyecto

NetBeans Proyecto en ejecucion CrearProcesos y 3 procesos de tipo DocumentEditor creados por él.
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Posibles mejoras

Como cualquier otro, este codigo es muy mejorable. Aqui incluimos
algunas de las posibles mejoras:

1. Crear codigo que sea independiente de la plataforma.

2. Crear una estructura, por ejemplo una lista, que nos permita tener referenciados todos
los objetos proceso que vayamos creando. En nuestro ejemplo estamos utilizando
siempre la misma variable (nuevoProceso); y ademas, esta definida dentro del método
crearNuevoEditor; lo que no nos permite comunicarnos con ese proceso desde el resto
del codigo del proyecto; y aun mas, solo nos permitiria comunicarnos con el ultimo
creado.

3. Poder crear cualquier tipo de proceso, permitiendole al usuario introducir el comando
de ejecucion del proceso.

Recuerda, esto implicara incluir, por ejemplo, un cuadro de texto, y chequear que ese
comando esté bien construido.

Nosotros vamos a mostrar a continuacion una posible implementacion
para la primera de las mejoras propuestas.



Posibles mejoras

Posible implementacion de 19 ses necesarias para poder crear proce
; ; . i t ] L Pr 5;
la primera mejora: “Crear B s
V4 L Z
podlgo que sea e
|ndepend|ente de Ia i public class CrearProcesossView extends FrameView {
plataforma”. 28 & public CrearProcesossView(SingleFrameApplication app) [{...}
Puedes ver en la captura, como: =l :
’ ’ 88 @Action
1. Obtenemos el nombre del 89 [ public void showAboutBox() [{...7}
i H 97 @Action
SISt,em,a operatlvo en e_l qu_e, se 98 0 public volid crearNuevoEditor() {
esta ejecutando la aplicacion. % Process nuevoProceso; //Definin arial
2. Dependiendo del sistema o P S Y.
operativo, lanzamos un comando 102 String osName = System.getProperty( o= nans’);
103
u otro. 104 if{oshame.toUpperCasa() .contains("WIN"])}{
lEE\ La i | (= = 1100 ] .1a [ ] I & L
La diferencia entre uno y otro, esta en 106 nuevoProceso = Runtime.getRuntime() .exec("java -jar "+
i i 107 G\ WUsers\\usuario\\Documents\\NetBeansProjects"+
la ruta de acceso al .jar del Editor (y Ias T \\Edi tor\\dist\\DocumentEditor. jar®) ;
barras de directorio, en Windows es “\ 109 } else {
y en GNU/Linux es “/”). 110 Lanzamos la ejecucién del .jar d 11 - :
En el caso de Windaws indluimos % g3 it B o e i e ¥
para evitar que sea interpretado como e ‘home/usuario/NetBeansProj¢ ditor/dist/DocumentEditor.jar
: |
caracter de escape. 114 }catch (SecurityException ex) {
115 System.out.println{"Ha ocurrido el siguiente or de sa
116 M y ha podidi ear el proce: por falta de permiso
Importante es resalj[ar, que este 117 Yaitih. (Eiatdon sa)}
ejemplo funciona soélo para el 118 System.out.println("Ha ocurrido un error, descripcién: '
PR P A 119 + ex.toString());
usuario usuario . 150 }

121 L }



Recomendaciones para probar el ejemplo

Si no has ido construyendo paso a paso el ejemplo, puedes probar el ejemplo que te
suministramos implementado en la plataforma. Pero debes tener en cuenta que el
codigo no esta preparado para que lo ejecute un usuario con cualquier nombre de
usuario. Deberas modificar un poco el codigo del proyecto CrearProcesos antes de
lanzar su ejecucion.

1. Cambia en la ruta de acceso al .jar, el nombre del “usuario”, por tu nombre de usuario en el

sistema.
» CrearProcesos - NetBeans IDE 6.9.1 | e 4
grchivo Editar Wer Mavegar Fuente Reestructurar Elecutar Depurar Profile Equipo Herramilentas Ventana Ayuda

P D@ s - F W D E G- a
w | Proyectos I % Pagina de nicio ® |8 CrearProcesosview.java L A =
.E ¥ & CrearProcesos - -

E ¥ @ Paquetes de fusntes Fuente | Disefio = B- B- €9 % & |
T » B META-INF.services e r : . . N .
v @ crearprocesos 103 | if {osName.tolpper asc_-l:,'! .contains( _-lI-. 134 Windows
_ . 104 nuevoPracaso = Runtime. getAuntime( ] .exac{"java -jar "+

i B CrearProcesosiboutBox java T e—— : Igl y gy Doy m el e ot
= B CrearProc _ ¥ CoUsersi\RsHariah \Documentsi\\NetBeansFrojects "+
# ClearirocesosApp ava 106 “\\Editor\\dist\\DocumentEditor.jar");

o = 107 | }else{ Lin
E o |___| Crearprocesos. rasources 108 nuavoProceso = Runtime.getRuntime() .exec("jave -Tar "+
= [ crearprocesos resources. busy 109 "Shome/ASEERIANetBeansProjects/Editor/dist /DocumentEditor. jar®) =

* @ Paquetes de prueba 110 | }

2. Si no esta generado el ejecutable del Editor, puedes generarlo haciendo clic con el boton secundario
del raton sobre el nombre del proyecto y seleccionando Generar.

* @ Bibliotecas de pruebas | Resultados de las pruebas Salida ¥ x| Tareas

» @ Pac Muevo P

{] Prestaciones




Credenciales

Imagen Datos de licencia

Todas las capturas de pantalla de este presentacion, tienen como datos de licencia:

Autoria: Margarita I. Nieto Castillejo
Licencia: Uso educativo-no comercial.
Procedencia: Capturas de pantalla del IDE NetBeans 6.9.1, terminales de comandos

de los sistemas operativos Windows 7 y Ubuntu 10.10.
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