
  

Creación y ejecución 
de varios hilos



  

Definición de un hilo
      extendiendo la clase Thread       

● Creamos la clase con el código del hilo extendiendo Thread
● El hilo imprime 5 veces una cadena de texto, “Hilo_derivaThread” o
 el valor de nombre, dependiendo del constructor.



  

Definición de un hilo
      Implementando la interface Runnable       

● Creamos la clase con el código del hilo implementando Runnable
● El hilo imprime 5 veces la cadena de texto “     Hilo_Runnable”



  

Crear e Iniciar los hilos 
para su ejecución       

● En main() creamos dos hilos extendiendo de Thread (hilo1 e
hilo2) y un hilo implementando a Runnable (hilo3).

● Iniciamos mediante start()  los tres hilos para que se ejecuten. 

Observa el orden en que se inician



  

Resultado de dos ejecuciones       

Resultados de dos ejecuciones en un sistema  Windows 7. Observa que:
1. La ejecución de los hilos se entremezcla 
2. El orden de ejecución de los hilos no coincide con el orden en el que se

 iniciaron (1ºhilo1— Isabel, 2ºhilo2 — Hilo_derivaThread, 3ºhilo3 —     Hilo_Runnable)
3. En cada ejecución, los hilos se ejecutan de diferente forma 

2. y 3. significan que la 'ejecución de los hilos es  no-determinística'



  

Credenciales    

Imagen Datos de licencia

Todas las capturas de pantalla de este presentación, salvo las dos  últimas, tienen 
como datos de licencia:

Autoría: Isabel M. Cruz Granados
Licencia: Uso educativo-no comercial.
Procedencia: Captura de pantalla del programa y editor de código NetBeans, 
propiedad Sun Microsystems, bajo licencia GNU GPL v2.
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