Tutorial de Photoshop. Parte I.

Conociendo un poco el entorno y sus herramientas de seleccidn.

OBJETIVOS

En esta primera parte del tutorial trataremos de conocer parte del entorno de trabajo del
Photoshop. Es importante conocer aquellas opciones del ment o de las barras de herramientas
que manejaremos a lo largo de éste y de los siguientes tutoriales. También aprenderemos cuales
son las herramientas de seleccion disponibles y cudl de ellas debemos emplear en cada caso.

METODO A EMPLEAR

Se mostraran las imagenes empleadas como ejemplo en el tutorial y se usaran capturas de pantalla
(imagenes de partes de la pantalla) como complemento visual de las explicaciones que se hacen en el
texto.

Ambos tipos de imagenes estaran identificados mediante la palabra “Imagen” seguida de un nimero
correlativo en funcidn del lugar que ocupen en el documento. Esta identificacion ira colocada en el
pie de la imagen, alineado a la izquierda y con el formato siguiente: letra blanca y en negrita sobre un
fondo de color negro. Ejemplo: .

La mencidn a una imagen dentro del texto se hard con el mismo formato.

Cuando se haga referencia a una opcidn del Menu se escribird el texto correspondiente a la opcidn
en letra de color blanco, en cursiva y en negrita sobre un fondo de color granate. Por ejemplo: en la

opcion Pgali%.d encontraras...

Cuando se haga referencia a una opcidn que estd en un submenu se escribira la ruta completa de la
subopcién con el mismo formato mencionado en el parrafo anterior y separando la opcion del menu
de la subopcidén por un guién seguido del simbolo de “mayor que” (>). Por ejemplo: Para cambiar el

tamanio del lienzo deberas emplear la opcion Qlulels [ RN L leil: il X (A1 L.

Las tablas empleadas en el documento iran acompafiadas, al igual que las imdagenes, de una
identificacion formada por la palabra “Tabla” seguida de un niumero correlativo en funcion del lugar
que ocupen en el documento. Esta identificacidn ird colocada en el pie de la tabla, alineado a la
izquierda y con el formato siguiente: letra blanca, en negrita y en cursiva sobre un fondo de color

morado. Ejemplo: [l k]

Cuando decimos:
- “Hacer un clic”, queremos decir presionar una vez el botén izquierdo del ratén soltandolo
inmediatamente después.
- “Hacer un doble clic”, queremos decir “hacer un clic” dos veces seguidas.
- “Seiialar”, queremos decir presionar el botén izquierdo del ratén, mantener presionado mientras
desplazamos el raton y finalmente soltar el boton.




El entorno de trabajo del Photoshop, sus iconos o nombres de opciones pueden variar un poco de
una versidn a otra. En este tutorial se han empleado distintas versiones de este programa. Las
herramientas aqui descritas estan también disponibles en otras versiones y en otros programas de
edicion de imagenes aunque su nombre puede variar.

Comenzaremos por describir el entorno del programa para lo cual emplearemos una captura de
pantalla del programa mostrada en la [IuEEE B
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En esta imagen estdn sefialadas algunas zonas que estdn numeradas del 1 al 9. Estas zonas son:

o Menu de opciones del programa. Este menu esta formado por las opciones: 1:Vgd J1%e), (e[l (e]),

imagenfiCapafseleccionfFiltro§vistal y seguido de una serie de iconos, cada

uno con una funcionalidad cuya descripcién se muestra mediante una ayuda contextual al
pasar el puntero del ratén por encima.

Q Barra que permite seleccionar entre los modos de visualizacién del entorno permitiendo
escoger diferentes combinaciones de ventanas a visualizar. Estas ventanas se pueden
visualizar y ocultar en las opciones del menu Zd L.

9 Barra de Opciones de la herramienta seleccionada en la Barra de Herramientas. Se puede
ocultar y volver a visualizar en la opcidn del menU HU L[ l-REX0]Td[eJi1-X;.

0 Barra de Herramientas. Contiene los iconos de las herramientas disponibles en el programa. El
triangulo que aparece en la esquina inferior derecha de algunos de estos iconos indica la
herramienta forma parte de un grupo de herramientas parecidas y para verlas hay que pulsar
el boton derecho del ratén sobre el icono. Esta barra se puede ocultar y volver a visualizar en

EXe]olateliNe [N taIhVentana -> Herramientash

9 Ventana o panel de Historia. En ella se pueden visualizar las operaciones que se van
realizando. Se puede ocultar y volver a visualizar en la opcion Ul BRI 0)[e]. Inicialmente



esta contraida pero se puede extender pulsando en el simbolo de dos tridngulos que apuntan a
la izquierda (44). Una vez extendida se puede volver a contraer pulsando el simbolo de dos
tridngulos que apuntan a la derecha (P»). La operacidon de extender y contraer un panel es
valida en todos los paneles o ventanas del programa.

@ Ventana o panel de Color, Muestras y Estilos. Forman un conjunto pero no pueden estar a la
vista simultdaneamente. Para escoger uno de ellos hay que seleccionar la ficha
correspondiente. También se puede mostrar cualquiera de las fichas en las opciones del menu
, y . En la imagen se estd mostrando
el panel de Color que consta de dos cuadrados de color superpuestos que representan los
colores que estan seleccionados como color frontal y como color de fondo (cuadrado superior
e inferior respectivamente). A la derecha de estos cuadrados estdn tres letras (R, G y B)
dispuestas verticalmente, cada una de las cuales tiene a su derecha una barra de color
acompainada de un cuadro de texto que contiene un numero. Las letras representan las
iniciales de los colores en inglés Red, Green, Blue (Rojo, verde y azul respectivamente). Se
puede seleccionar el color frontal o el de fondo haciendo un clic sobre uno de los dos
cuadrados y establecer el color haciendo un clic sobre cualquier punto de la barra de cada uno
de los tres colores o escribiendo un nimero en cada uno de los tres cuadros de texto. Debajo
de las tres barras hay un rectangulo mas grueso de multiples colores rematado a su derecha
con dos cuadrados: uno blanco y otro negro dispuestos verticalmente. Esta barra permite
seleccionar el color frontal o de fondo con un solo clic.

0 Ventana o panel de Ajustes y Mdscaras. Forman un conjunto pero no pueden estar a la vista
simultdneamente. Para escoger uno de ellos hay que seleccionar la ficha correspondiente.
También se puede mostrar cualquiera de las fichas en las opciones FHdCUl BEENINEL v
. En nuestra imagen estd a la vista la ficha de Ajustes que muestra el
texto “Ningun documento abierto”.

9 Ventanas o paneles de Capas, Canales y Trazados. Forman un conjunto pero no pueden estar a
la vista simultdneamente. Para escoger uno de ellos hay que seleccionar la ficha
correspondiente. También se puede mostrar cualquiera de las fichas en las opciones [{Zd{/il°

, EUCIL X IEIED v LI R LD, En nuestra imagen estd a la vista la ficha
Capas que no muestra nada porque no hay ningln documento abierto.

9 Area de trabajo. En esta area es donde se mostraran las imagenes cuando se estén editando.

Una vez que ya hemos visto un poco el entorno de trabajo de este programa tendremos que decidir
si lo que queremos es abrir una imagen que ya existe para poder trabajar con ella o crear una nueva.
Veremos las dos opciones y algunas de las cosas que debemos saber en cada caso.

ABRIR UN ARCHIVO

Si quieres trabajar con una imagen existente deberds abrir el archivo. Si has trabajado recientemente
con la imagen puedes emplear la opcion EVga I RSV N Jald o[l |a cual te mostrara una lista de los
ultimos archivos guardados entre los cuales tendras que elegir uno haciendo clic. Si no es asi, tendras

que utilizar la opcion I Ji7. X V:Ig]d tal y como se ve en la [[uEl:EhWd.
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Si eliges esta opcidn, tendrds que buscar el archivo que contiene tu imagen en la carpeta donde lo

hayas guardado. Para seguir este tutorial tendras que haber descargado previamente las imagenes
que te proporcionaba el enlace anterior y descomprimirlas en una carpeta. Si no lo has hecho todavia
tendras que hacerlo antes de continuar (recuerda la ubicacién de la carpeta en la que lo haces).

Vamos a abrir la imagen del barco. Su nombre de archivo es “DIW05_CONT_R14_AUX01_Barco.jpg”.

El resultado después de abrir la imagen lo podemos ver en la [[uEEELRE]. Describimos al igual que al
principio de este tutorial las cosas que han cambiado.
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Imagen 3

No ha cambiado.

No ha cambiado

Ha cambiado a causa de que hay otra herramienta seleccionada.

Ha cambiado a causa de que hay otra herramienta seleccionada y otro color frontal.

No ha cambiado.
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6 Hay otro color frontal seleccionado (el rojo) que se empled para hacer los circulos sobre los
gue se encuentran los nimeros.

0 Ventana de Ajustes y Mdscaras. Ahora se muestran los ajustes preestablecidos que se podrian
realizar con la imagen que esta abierta. La muestra los iconos de cada uno de los
ajustes preestablecidos disponibles. Estos iconos estan identificados en la imagen por una letra
minuscula de color blanco sobre un circulo de color azul oscuro. La muestra cdmo se
reflejaria el ajuste tanto en el panel de Historia como en el panel de Capas. Por ultimo, en la
puedes ver el resultado de seleccionar cada ajuste sobre la imagen original. Esta tabla
estd formada por 3 columnas: la primera muestra la letra correspondiente al ajuste empleado
segun la , la segunda columna muestra la descripcién correspondiente al ajuste
seleccionado y la tercera columna muestra una miniatura de la imagen una vez empleado
dicho ajuste si el ajuste provoca un cambio en la imagen, en caso contrario muestra el texto
“Sin cambios”. Las imagenes mostradas en esta tabla no estdn numeradas.

6 Aparece una Unica capa con una miniatura de la imagen acompafiada del texto Fondo y un
icono de un candado. A la derecha de la imagen hay una casilla que contiene un icono de un
ojo.

Q Se muestra la imagen que contenia nuestro archivo en el drea de trabajo. El nombre del
archivo abierto aparece en una pestafa por debajo de la barra de opciones (que en la

estd apuntada por el nimero 3).

@ Del numero 10 salen dos lineas: La linea de la izquierda apunta a la caja de texto donde se
visualiza el zoom con el que se estd mostrando la imagen. Este zoom se muestra en forma de
porcentaje y se puede cambiar escribiendo un nimero comprendido entre 0,23 y 3200. Un
zoom de un 100% visualiza la imagen en su tamafio original. Valores por debajo del 100% nos
muestra la imagen con un tamafio menor y valores por encima del 100% nos muestran la
imagen con un tamafio mas grande. El zoom con el trabajaremos dependera en gran parte de
la tarea a realizar.

La linea de la derecha apunta a la informacién que muestra el programa sobre el tamafio que
ocupa el archivo en disco. Manteniendo pulsado el ratén sobre esta zona se despliega un texto
informando de las propiedades de la imagen: la altura y la anchura en pixeles y en centimetros,
el nimero de canales y el nimero de bits por canal (informacidn relativa a la profundidad de
color) y la resolucién en pixeles por pulgada.
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Mas adelante deberas trabajar con esta imagen y con otras para entrenar con las diferentes
herramientas de seleccion y poder responder a algunas preguntas que forman parte de la tarea a
realizar en esta unidad, pero antes, veremos algunas cosas que debemos conocer cuando
empezamos a elaborar nuestra propia imagen.



Icono | Descripcion ajuste Miniatura imagen después de ajuste
Brillo/Contraste Sin cambios
Niveles Sin cambios
Curvas Sin cambios
Exposicion Sin cambios
Intensidad Sin cambios
Tono/Saturacion Sin cambios
Equilibrio de color Sin cambios

Blanco y Negro

Filtro de fotografia

Mezclador de canales Sin cambios

Invertir

Posterizar

Umbral

Mapa de degradado Sin cambios
Correccion selectiva Sin cambios




CREAR UNA IMAGEN NUEVA

La opcidn del menu IV iR T que se puede ver en la ([uEEELWWA, es la que me permite

empezar una obra partiendo de un lienzo vacio. Al utilizar la opcidn aparece un cuadro de didlogo
donde habra que escoger las propiedades que tendra nuestra imagen. Este cuadro de didlogo se

muestra en la IyEEELKS.

Nombre: | SyRdelllva

Predefini: A medida Restaurar ]

Guardar ajuste preestablecido... ]

Contenido de fondo: Transparente

Anchura: piveles e
Altura: 900 pixeles
Device Central...
Resolucidn: 72 pixeles/pulgada
Modo de color: Color RGB + 8 hits

Tamafio de imagen:

¥ Avanzado 4,12 MB

Imagen 6

En la imagen estan sefialadas algunas zonas que estan numeradas del 1 al 11. Estas zonas son:

o Etiqueta Nombre seguida de un cuadro de texto donde se introduce el nombre que tendrd el
archivo en la ficha que se visualiza en el drea de trabajo. Este nombre sera el que tendra el
archivo cuando se grabe, siempre que no se indique otra cosa. El programa pone por omision
el nombre Sin titulo seguido de un guién y un nimero correlativo que va variando de forma
automatica (en el caso de nuestra imagen es Sin Titulo-1).

9 Etiqueta Predefinir seguida de una lista desplegable que agrupa, dentro de un recuadro, una
serie de opciones que en la imagen estan numeradas de la 3 a la 7. Esta lista contiene un
conjunto de configuraciones predefinidas que afectan a dichas.

9 Opcidn del recuadro. Consta de la etiqueta Anchura seguida de un cuadro de texto y una lista
desplegable. El cuadro de texto permite establecer el ancho que tendra la imagen (1600 en
nuestro caso) y la lista permite elegir la unidad de medida en la que se esta estableciendo la
anchura (en nuestro caso pixeles). Esta es la unidad de medida que se suele usar cuando
diseflamos imagenes para la Web. Si la imagen es para imprimir o para incorporar a un tutorial
nos puede convenir elegir una unidad de medida en centimetros.

Q Opcidn del recuadro. Consta, al igual que la opcidn anterior, de la etiqueta Altura seguida de
un cuadro de texto con el valor 900 y una lista desplegable que tiene seleccionada como
unidad de medida los pixeles.

6 Opcidn del recuadro. Consta de la etiqueta Resolucion seguida de un cuadro de texto que
contiene la resolucién que tendra la imagen con un valor de 72 y una lista desplegable con las
unidades de medida disponibles para la resolucion (en nuestro caso pixeles por pulgada).
Recuerda que cuando estamos disefiando imagenes para la Web basta con una resolucién de
72 ppp. En cambio, si estuviéramos disefiando un cartel publicitario para imprimir
necesitariamos 300 ppp o mas dependiendo del tamafio al que lo vayamos a imprimir.



6 Opcidn del recuadro. Consta de la etiqueta Modo de color seguida de dos listas desplegables.
La primera de ellas permite elegir el modo de color a emplear y la segunda permite elegir la
profundidad de color o nimero de bits de informacién que almacena por cada color. Recuerda
gue esta eleccidn va a afectar al tamafo que ocupard la imagen en disco.

0 Opcidn del recuadro. Consta de la etiqueta Contenido de fondo seguida de una lista
desplegable que permite elegir el tipo de fondo que tendrd la imagen que estamos creando. La
opcidn por defecto y la que muestra nuestra imagen es Transparente pero se podria elegir el
color blanco o el color que tengamos elegido como color de fondo en el panel de Color.

6 Etiquetas que nos informan del tamafio que tendra nuestro archivo en disco con las opciones
gue se han elegido.

Q Botdn que nos permite guardar con un nombre las opciones que hayamos elegido para poder
emplearlas en otro momento seleccionando el nombre en la lista desplegable de la que ya
hemos hablado en la zona marcada con el nimero @.

@ Botdn que permite restaurar los valores o cancelar la creacion del archivo.

m Boton OK que nos permite comenzar a trabajar en un lienzo vacio de las proporciones y
caracteristicas escogidas en los apartados anteriores.

HERRAMIENTAS DE SELECCION

Las herramientas de seleccion permiten seleccionar de muy diversas maneras distintas zonas de la
imagen. Estas herramientas se encuentran en la Barra de herramientas situada en el lado izquierdo
de nuestro entorno de trabajo y estan agrupadas bajo tres iconos distintos. La muestra
todas las herramientas de seleccidon disponibles y la barra de opciones que se mostraria al
seleccionar cada una de ellas. La imagen se muestra en la pdagina siguiente y se hace una breve
descripcién de cada herramienta de seleccion y de sus barras de opciones y para ello empleamos el
mismo sistema de sefialar algunas zonas mediante nimeros que, en este caso van del 1 al 12. Estas
zonas son:

0 Grupo de los modos de seleccidn de tipo Marco. Estos modos pueden ser: Marco rectangular,
Marco eliptico, Marco fila Unica y Marco columna unica. Sus barras de opciones se comentan
en los puntos 0, 9, G y 0 respectivamente y se corresponden con los mismos ndmeros
en la imagen.

G Grupo de los modos de seleccion de tipo Lazo. Puede ser: Lazo normal, Lazo poligonal y Lazo
magnético. Sus barras de opciones se comentan en los puntos 9, 9 y @ respectivamente y
se corresponden con los mismos nimeros en la imagen.

9 Grupo de modo de Seleccion rdpida y Varita magica. Sus barras de opciones se comentan en
los puntos m y @ respectivamente y se corresponden con los mismos nimeros en la
imagen.
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0 Barra de opciones de la herramienta de seleccion Marco rectangular. Se emplea para
seleccionar dreas cuadradas o rectangulares de la imagen. La opcién Estilo de la barra de
opciones de esta herramienta nos permite configurar, en parte, el drea a seleccionar. Tiene las
siguientes opciones:

e Normal: la seleccion se realiza a mano alzada sefialando una zona de la imagen. El area
seleccionada aparecera remarcad mediante un rectdngulo o cuadrado de guiones que
parpadean.

e Proporcion fija: la seleccidn se realiza de la misma manera que con el estilo normal pero el
resultado siempre es un cuadrado.

e Tamaiio fijo: la seleccién se realiza haciendo clic en la esquina superior izquierda del area a
seleccionar. El drea seleccionada sera del tamafio que se haya establecido en los cuadros
de texto correspondientes al ancho y al alto que estaran disponibles cuando se escoja este
estilo.

9 Barra de opciones de la herramienta de seleccidn Marco eliptico. Se emplea para seleccionar
areas circulares o con forma de elipse de la imagen. El método para seleccionar es el mismo
qgue en marco rectangular, tiene los mismos estilos y funcionan del mismo modo.

0 Barra de opciones de la herramienta de seleccion Marco fila Unica. Se emplea para seleccionar
una fila de una imagen que por omisién es de 1 pixel de alto en todo el ancho de la imagen.
Bastara con hacer clic en cualquier parte de la fila para hacer la seleccion.



(7]

Barra de opciones de la herramienta de seleccion Marco columna Unica. Se emplea para
seleccionar una columna de una imagen que por omisién es de 1 pixel de ancho en toda la
altura de la imagen. Bastard con hacer clic en cualquier parte de la columna para hacer la
seleccidn.

Barra de opciones de la herramienta de seleccién de Lazo. Permite la seleccién a mano alzada
de las zonas de la imagen que queramos. El método de seleccidn es el mismo que el del marco
rectangular con el estilo normal.

Barra de opciones de la herramienta de selecciéon de Lazo poligonal. Permite la seleccion a
mano alzada de las zonas de la imagen delimitada por un poligono. El método de seleccidn es
diferente que en los métodos anteriores. El primer clic establece el origen de la seleccidn,
sucesivos clics en diferentes puntos marcan los vértices de los segmentos del poligono. Para
cerrar el poligono hay que hacer un doble clic en el Ultimo vértice o situarse sobre el punto de
origen y hacer un clic. El puntero del ratén con forma de lazo tiene durante toda la operacidn
un simbolo de suma (+) que se transforma en una circunferencia (°) cuando estad de nuevo
sobre el punto de origen.

Barra de opciones de la herramienta de seleccién de Lazo magnético. Permite la seleccién a
mano alzada de las zonas de la imagen que delimitemos durante el desplazamiento del cursor.
El método de seleccién comienza como en el marco rectangular y termina como en el lazo
poligonal. La delimitacion se hace de forma automatica por la diferencia de color que existe
entre las zonas por las que se desplaza el cursor. Es la propia herramienta se encarga de ir
creando los segmentos que considera mads apropiados en funcién de los valores establecidos
en su barra de opciones de: anchura, contraste y lineatura. Es, quizds, el método de seleccion
mas dificil de utilizar y muy eficaz cuando la diferencia de colores es muy grande o en colores
solidos como pueden ser las imagenes en blanco y negro.

Barra de opciones de la herramienta de Seleccién rapida. Es una de las herramientas mas
faciles de usar para seleccionar areas irregulares. Se basa en la seleccion de un area del
tamanfio del pincel seleccionado y las dreas adyacentes similares. Bastara con un clic para hacer
una seleccion.

Barra de opciones de la herramienta de seleccidn Varita magica. Su seleccidn se basa en la
similitud de los colores con el del pixel sobre el que se hace clic. El nimero de pixeles
seleccionados dependera de los valores escogidos en sus opciones.

A la hora de realizar cualquier seleccién en una imagen, hay que tener en cuenta varias cosas:

1.

Siempre se puede deshacer la ultima operacion realizada en la opcién del menu
. Donde ! serd el nombre de la operacion realizada que pretendemos deshacer.
Siempre podemos deshacer las distintas selecciones paso por paso y en orden inverso a
como se fueron realizando con la opcién del menu .

Si deshacemos mas de lo que pensdbamos, siempre podremos rehacer paso a paso con la
NSRBI Edicion -> Paso adelantel

Siempre podemos seleccionar toda la imagen en la opcién del menu .
Siempre podemos anular cualquier seleccion realizada con la opcion del menu

Deseleccionar}



6. Siempre podemos volver a obtener la Ultima seleccion realizada a pesar de haber

deseleccionado con la opcidn del menU YL el s [ @SR o] (VT s BY-1 [lolel ()i [7]}.

7. Siempre podemos seleccionar lo contrario de lo que tenemos seleccionado con la opcién del

nlsal¥iSeleccionar -> Invertirg

También deberemos estar atentos a los iconos correspondientes al Modo de seleccion en la
barra de opciones de cada herramienta de seleccidon. Estos iconos se encuentran a la derecha del
icono que representa a la propia herramienta de seleccidn. En la herramienta de seleccidn rapida
son tres iconos y en el resto son 4. Se describen a continuacion:

e Enla herramienta de seleccidn rapida:

o lcono de la izquierda. Tiene forma de |apiz. Si estd seleccionado éste icono, la seleccién
realizada sustituye a la seleccion actual.

o lcono del centro. Tiene forma de lapiz con el simbolo de la suma (+) a su derecha. Si esta
seleccionado este icono, la seleccidn realizada se afiade a la seleccion actual.

o lIcono de la derecha. Tiene forma de lapiz con el simbolo de la resta (-) a su derecha. Si
estd seleccionado este icono, la seleccidn realizada se quita de la seleccidon actual.

e En el resto de las herramientas:

o lcono de la izquierda. Tiene forma de cuadrado. Si estd seleccionado este icono, la
seleccidn realizada sustituye a la seleccién actual.

o lcono del centro-izquierda. Tiene forma de dos cuadrados superpuestos, estando mas
oscuro el que estd en la parte inferior. Si estd seleccionado este icono, la seleccién
realizada se anade a la seleccidn actual.

o lIcono del centro-derecha. Tiene forma de dos cuadrados superpuestos, estando mas
oscuro el que estd en la parte superior. Si esta seleccionado este icono, la seleccidn
realizada se quita de la seleccion actual.

o Icono de la derecha. Tiene forma de dos cuadrados superpuestos, estando mas oscuro el
cuadrado que resulta de la interseccién de los dos. Si estd seleccionado este icono, la
seleccidn realizada se interseca con la seleccion actual dando como seleccidon resultante
area comun a ambas selecciones .

Por ultimo, algunos consejos relacionados con la seleccion:

e Siempre es mas facil seleccionar cuando la zona a seleccionar esta visible por completo en el
area de trabajo.

e Siempre es mas facil realizar una seleccién mds exacta cuanto mas grande es el zoom.

e A veces no se puede seguir ambos consejos al mismo tiempo y hay que realizar la seleccion
en diferentes pasos. Si es el caso, realiza una primera seleccién aproximada con un zoom que
te permita ver toda la zona a seleccionar y perfecciona la seleccién con un zoom mayor:

Practica estas herramientas con las imagenes de que dispones y contesta a las siguientes preguntas
como parte de la tarea. Para hacerlo debes probar las diferentes herramientas para ver con cudl de
ellas lo puedes hacer en menos pasos.

En todas las preguntas debes contestar la herramienta, el nimero de clics que necesitas y si cambias
alguna de las opciones de su barra de opciones deberas especificarlo.



Ten en cuenta el nimero de cambios realizados a la hora de contabilizar el nimero de pasos que te
lleva y asi poder elegir la herramienta que te daria menos trabajo si supieras de antemano los pasos
a seguir.

EJEMPLO:

Con la varita magica tienes que hacer un Unico clic en la imagen pero tienes que cambiar 3 opciones
para que la seleccidn sea la correcta. Eso significa que el nUmero de pasos en total es 4. No se
cuentan el nimero de pruebas que has tenido que hacer para saber cudles eran los valores que
tenian que tener esas opciones para conseguirlo en un unico clic.

Con el lazo poligonal no necesitas cambiar ninguna opcién pero para hacer la seleccidon correcta
necesitas 8 clics en los lugares adecuados.

Eso significa que la operacion se debe realizar con la varita magica. Una persona con la suficiente
practica se decidiria por esa herramienta sin pensarlo. Tu tendras que hacer muchas pruebas,
apuntar cada decisién que tomas para al final llegar a la misma conclusidn que una persona experta.

TAREA RELACIONADA
Con el archivo: DIW05_CONT_R14_AUX01_Barco.jpg

1. ¢éQué tipo de herramienta de seleccién emplearias para seleccionar la lumbrera del barco (la
ventana circular que estd sobre su proa)?

2. ¢Qué tipo de herramienta de seleccion emplearias para seleccionar la puerta de cristal que
da paso a la proa del barco?

Con el archivo: DIW05_CONT_R14_AUXO05_Rascacielos.jpg

3. ¢éQuétipo de herramienta de seleccion emplearias para seleccionar el rascacielos?
4. ¢Qué tipo de herramienta de seleccidon emplearias para seleccionar las nubes?

Con el archivo: DIW05_CONT_R02_AUX01_ImagenDigital.jpg

5. ¢éQué tipo de herramienta de seleccién emplearias para seleccionar el faro?
Con la herramienta varita magica y teniendo marcadas las casillas Suavizar y Contiguo, écual
es la tolerancia maxima que te permite seleccionar la mayor cantidad de mar a la izquierda
del arbol sin que se seleccionen las montafias?

RECUERDA

En todas las preguntas debes contestar la herramienta, el nimero de clics que necesitas y si cambias
alguna de las opciones de su barra de opciones deberas especificarlo.



