Tutorial de Photoshop. Parte II.
Transformacion y ajustes de Imagen. Filtros.

OBJETIVOS

En la primera parte del tutorial conocimos aquellas opciones del menui o de las barras de
herramientas empleadas en dicho tutorial y necesarias en los siguientes tutoriales y aprendimos el
funcionamiento de las herramientas de seleccion disponibles.

En este tutorial veremos cdmo transformar una imagen y como realizar algunos ajustes segln
nuestras preferencias. También veremos los filtros que se pueden aplicar.

METODO A EMPLEAR

Se mostraran las imagenes empleadas como ejemplo en el tutorial y se usardn capturas de pantalla
(imagenes de partes de la pantalla) como complemento visual de las explicaciones que se hacen en el
texto.

Ambos tipos de imagenes estaran identificados mediante la palabra “Imagen” seguida de un nimero
correlativo en funcidn del lugar que ocupen en el documento. Esta identificacion ira colocada en el
pie de la imagen, alineado a la izquierda y con el formato siguiente: letra blanca y en negrita sobre un

fondo de color negro. Ejemplo: .

La mencidn a una imagen dentro del texto se hard con el mismo formato.

Cuando se haga referencia a una opcion del Menu se escribird el texto correspondiente a la opcidn
en letra de color blanco, en cursiva y en negrita sobre un fondo de color granate. Por ejemplo: en la
opcion Pgali%ed encontraras...

Cuando se haga referencia a una opcidn que estd en un submenu se escribira la ruta completa de la
subopcion con el mismo formato mencionado en el parrafo anterior y separando la opcién del menu
de la subopcidn por un guién seguido del simbolo de “mayor que” (>). Por ejemplo: Para cambiar el

tamanio del lienzo deberas emplear la opcion Qlulels [ RN L leil: il X: (A1 L.

Las tablas empleadas en el documento irdan acompafiadas, al igual que las imdagenes, de una
identificacion formada por la palabra “Tabla” seguida de un nimero correlativo en funcidn del lugar
que ocupen en el documento. Esta identificacion ird colocada en el pie de la tabla, alineado a la
izquierda y con el formato siguiente: letra blanca, en negrita y en cursiva sobre un fondo de color
morado. Ejemplo: .

Cuando decimos:
- “Hacer un clic”, queremos decir presionar una vez el botén izquierdo del ratén soltandolo
inmediatamente después.
- “Hacer un doble clic”, queremos decir “hacer un clic” dos veces seguidas.
- “Seialar”, queremos decir presionar el botén izquierdo del ratén, mantener presionado mientras
desplazamos el ratdn y finalmente soltar el boton.




El entorno de trabajo del Photoshop, sus iconos o nombres de opciones pueden variar un poco de
una version a otra. En este tutorial se han empleado distintas versiones de este programa. Las
herramientas aqui descritas estdan también disponibles en otras versiones y en otros programas de
edicion de imagenes aunque su nombre puede variar.

Para seguir los pasos de este tutorial necesitards tener descargadas y descomprimidas las imagenes.

Para realizar este tutorial trabajaremos con la misma imagen del primer tutorial. Vamos a abrir Ia
imagen del barco. Su nombre de archivo es “DIW05_CONT_R14_AUXO01_Barco.jpg”.

Recuerda que si has trabajado recientemente con la imagen puedes emplear la opcién del menu
la cual te mostrara una lista de los ultimos archivos guardados entre los
cuales tendras que elegir uno. Si no es asi, tendrds que utilizar la opcidn del menu I IR W:N:141d v
buscar entre tus carpetas.

AJUSTES

Para realizar Ajustes a una imagen, podemos emplear los iconos correspondientes a los ajustes
preestablecidos que se encuentran en el panel Ajustes. Estos iconos y el efecto que producian sobre
una imagen con sus opciones por defecto, lo vimos ya en nuestro primer tutorial. En este caso
podemos optar por configurarlos a nuestro gusto o podemos emplear las opciones de menu
equivalentes que se encuentran disponibles en el menu m

La muestra los ajustes preestablecidos del panel Ajustes y la muestra la relacién de
cada uno de los ajustes de este panel con la opcidon del menu correspondiente. Esta tabla tiene tres
columnas:

La columna de la izquierda contiene la letra correspondiente al icono de la Imagen 1.

La columna del centro muestra la descripcién del icono.

La columna de la derecha muestra la opcidn del menu equivalente.
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Imagen 1



Descripcion del icono del

ajuste preestablecido

Brillo/Contraste

Niveles

Curvas

Exposicion

Intensidad

Tono/Saturacion

Equilibrio de color

Blanco y Negro

Filtro de fotografia
j Mezclador de canales

Invertir

Posterizar

Umbral

Mapa de degradado

Correccion selectiva

Opcién del menu Imagen a emplear

Imagen -> Ajustes -> Brillo/contraste

Imagen -> Ajustes -> Niveles

Imagen -> Ajustes -> Curvas

Imagen -> Ajustes -> Exposicion

Imagen -> Ajustes -> Intensidad

Imagen -> Ajustes -> Tono/saturacion

Imagen -> Ajustes -> Equilibrio de color

Imagen -> Ajustes -> Blanco y negro

Imagen -> Ajustes -> Filtro de fotografia

Imagen -> Ajustes -> Mezclador de canales

Imagen -> Ajustes -> Invertir

Imagen -> Ajustes -> Posterizar

Imagen -> Ajustes -> Umbral

Imagen -> Ajustes -> Mapa de degradado
Imagen -> Ajustes -> Correccion selectiva

En nuestro ejemplo, aplicaremos unos ajustes para conseguir que el mar tenga un color parecido al
del mar del caribe empleando el ajuste de Brillo y contraste y el ajuste de Niveles. Lo veremos paso a

paso en la .

Esta tabla consta de tres columnas:
e La columna de la izquierda contiene la imagen antes de realizar el paso. La imagen mostrada
en la primera fila es la imagen original. Estas imagenes no estan numeradas.
e La columna del medio contiene la descripcidn del paso realizado que consiste en explicar la
opciéon del menu o la herramienta empleaday, en su caso, los valores establecidos.
e La columna de la derecha contiene la imagen después de realizar el paso. La imagen
mostrada en la Ultima fila es la imagen final. Estas imagenes no estan numeradas.



Imagen ANTES de

Descripcion del paso realizado

Imagen DESPUES de

Se emplea la opcién del menu

Imagen -> Ajustes -> Brillo/contrastel

Se establecen los valores de
Brillo: 57 y Contraste: 70

Se selecciond la zona de mar
empleando la herramienta de
Varita mdgica.

Se emplea la opcién del menu

Imagen -> Ajustes -> Exposicion|

Se modificd la curva del azul a
la zona seleccionada. (*)

Se continla modificando la
curva del verde a la zona
seleccionada. (*)

(*) Los niveles fueron cambiados manualmente desplazando diferentes puntos de la curva

realizando, para ello, la operacién “Sefalar”. El resultado de esta operacién puede observarse en la

Imagen 2
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En la opcion del menu hay mas ajustes ademds de los ya mencionados. Es
conveniente que los pruebes, que cambies los valores de sus opciones para ver cémo afectan a las
imagenes. Ten en cuenta que estos efectos se basan en jugar con los colores y con la intensidad de
luz por lo que un mismo efecto puede no dar el mismo resultado en dos imagenes totalmente
distintas.

FILTROS

Ademas de ajustes se pueden aplicar filtros a la imagen. Esto se realizaria en la opcidon del menu
N R LR lig. Esta opcion abre un nuevo cuadro de didlogo donde se ve, en su parte
izquierda, la imagen o la parte seleccionada de la misma vy, en su parte derecha, la lista de filtros que
se pueden aplicar agrupados por categorias. En la puedes ver el resultados de aplicar
diferentes filtros tanto a la imagen original como a la imagen resultado de haber aplicado los ajustes.
Las dos imagenes superiores se corresponden con las dos imagenes originales (antes y después de

ajustes). Las dos siguientes son el resultado de aplicar la opcion [Fil RER e 1[4 (K (X {11 T Vg1 L1

SWallla L[ a las dos anteriores. Las dos siguientes son el resultado de aplicar la opcidn [l

(o 110 (o Mo 0 {1110 XIS Ve 1 L) i [oe IS o111 Vol BY=lle, SObre las dos primeras. Las dos ultimas son el resultado



IR IcTRER )l NFiltro -> Galeria de filtros -> Estilizado -> Bordes resplandecientesfJe]JJ{-J s e}

primeras.

Original antes de ajustes Original después de ajustes

il g

Después de aplicar Filtro Bordes resplandecientes

Como en el caso de los ajustes, puedes probar los filtros existentes y hacer variaciones en sus

opciones. Ten en cuenta que tanto los ajustes como los filtros se pueden aplicar a toda la imagen o
sélo a una parte previamente seleccionada.



TRANSFORMACIONES

Para hacer una transformacidn tiene que haber una seleccién previa, ya sea de la imagen completa o
de una parte de la misma.

Para seleccionar por completo una imagen puedes emplear la herramienta de seleccién rectangular
gue vimos en el primer tutorial, o bien, mas cdmodo todavia, emplear la opcion del menu

Seleccionar -> Todo}

Una vez realizada la seleccion ya estan habilitadas las opciones del menu que me permiten realizar

EIRERN e nEI I Fdicion -> Transformacion librefEdicion -> Transformary

En el segundo caso se despliega un nuevo menu donde hay que elegir una de las transformaciones

siguientes:
e Escala.
e Rotar (*).
e Sesgar.

e Distorsionar.

e Perspectiva.

o Deformar.

e Rotar 180° (*).

e Rotar 90° AC (*).

e Rotar 90° ACD (*).

e Voltear horizontal (*).
e Voltear vertical (*).

(*) Las opciones marcadas con el asterisco se puede realizar en la opcién del menu m
[fel il (e T M [HT 11 [+[]y] Sin necesidad de seleccidn previa, siempre que se trate de laimagen completa.

Cuando seleccionamos parte de una imagen y escogemos una de las opciones de transformacién, se
marca la seleccion mediante unos guiones y se forma un area rectangular que enmarca toda la zona
seleccionada con unos cuadrados en sus vértices y en el centro de cada lado, asi como un punto que
marca su centro. Sin embargo, si seleccionamos toda la imagen los guiones que marcan la seleccidn
forman ya el drea rectangular mostrando Unicamente los cuadrados y el centro mencionados.

El punto que marca el centro del drea representa su eje de giro y afecta a la forma en la que se
realizan las transformaciones. Para realizar una transformacién basta con aproximar el cursor a
cualquiera de los cuadrados y realizar la operacién de “Sefialar”. La transformacién se hara efectiva
cuando cambiemos de herramienta, siempre previa confirmacion.

La muestra los resultados de realizar cada una de las transformaciones sobre la imagen
original. A la izquierda de la imagen y en letra grande se muestra un texto indicando la
transformacion realizada. La imagen de la izquierda muestra la transformacion aplicada en el vértice
superior derecho y la imagen de la derecha muestra la transformacidon aplicada en el cuadrado lateral
derecho.

La penultima fila de imagenes se corresponde con la transformacion de rotacién en todas sus
variantes: libre, 180°, 90° AC y 90° ACD. Las imagenes de la ultima fila se corresponden con la
transformacidn que voltea la imagen horizontal y verticalmente.



Escala
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Sesgar

Desde el lateral “
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De todas estas transformaciones, la que mas se suele usar es la de transformar la escala, sobre todo
cuando se realizan montajes con imagenes de distintos tamafos, aunque se puede emplear cualquier
otra para conseguir otros efectos. La muestra el resultado de aplicar la transformacion
Deformar al ojo de la izquierda para conseguir un ojo visto de perfil.
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OTRAS TRANSFORMACIONES

Hay otro tipo de modificaciones que afectan a toda la imagen como son:
e Elmodoy profundidad de color.
e Tamafo y resolucién de la imagen.
e Tamafio del lienzo que contiene la imagen.

Estas modificaciones se hacen en las opciones de menu: [[ulels [ M\ lelele], [ialeTe I MM Lo Terle ] (o X [=
m e [l ISRl lli X R L, respectivamente.

La opcién Modo permite cambiar el modo de color de la imagen y elegir el nimero de bits que se
almacenan por color (valor de profundidad de color).

La opciéon Tamaino de imagen permite establecer las dimensiones de la imagen en pixeles o en
porcentaje, el tamafno del documento en diferentes unidades de medida (centimetros, pulgadas,
etcétera), y la resolucidn en pixeles por pulgada o en pixeles por centimetro. Si esta activada la casilla
de Restringir proporciones, el cambio de una de las medidas (ya sea e alto o el ancho) afecta a las
demas y un cambio de resolucién implica un reescalado de las demas medidas.

La opciéon Tamafo de lienzo permite alterar el tamafio (ancho y alto) del documento sin alterar el
tamafio de las imagenes que contiene permitiendo colocar el contenido en una posicién del nuevo
documento. Las posiciones permitidas son nueve:

e Alineado con la esquina superior izquierda.

e Alineado en el centro de la parte superior.

e Alineado con la esquina superior derecha.

e Alineado en el centro del lateral izquierdo.

e Centrado (opcidn por defecto).

e Alineado en el centro del lateral derecho.

e Alineado con la esquina inferior izquierda.

e Alineado en el centro de la parte inferior.

e Alineado con la esquina inferior derecha.



