Tutorial de Photoshop. Parte IV.
Herramientas: Pincel corrector, parche y tampdn de clonar.

OBJETIVOS

En la primera parte del tutorial conocimos aquellas opciones del ment o de las barras de
herramientas empleadas en dicho tutorial y necesarias en los siguientes tutoriales y
aprendimos el funcionamiento de las herramientas de seleccién disponibles.

En la segunda parte del tutorial vimos como transformar una imagen y cémo realizar algunos
ajustes seguin nuestras preferencias asi como los filtros que se podian aplicar.

En la tercera parte del tutorial vimos algunas de las herramientas muy utiles cuando
necesitamos variar la intensidad de luz, la intensidad de color o reemplazar algtin color en
alguna zona de la imagen.

En este cuarto tutorial veremos otras herramientas que también estan disponibles en la
barra como son el Pincel corrector, la herramienta Parche y el tampdn de clonar.

METODO A EMPLEAR

Se mostraran las imagenes empleadas como ejemplo en el tutorial y se usardn capturas de
pantalla (imagenes de partes de la pantalla) como complemento visual de las explicaciones
que se hacen en el texto.

Ambos tipos de imdagenes estaran identificados mediante la palabra “Imagen” seguida de un
numero correlativo en funcién del lugar que ocupen en el documento. Esta identificacion ira
colocada en el pie de la imagen, alineado a la izquierda y con el formato siguiente: letra blanca
y en negrita sobre un fondo de color negro. Ejemplo: .

La mencidn a una imagen dentro del texto se hard con el mismo formato.

Cuando se haga referencia a una opcidn del Menu se escribira el texto correspondiente a la
opcion en letra de color blanco, en cursiva y en negrita sobre un fondo de color granate. Por
ejemplo: en la opcion Pa¥ge %] encontraras...

Cuando se haga referencia a una opcidn que esta en un submenu se escribira la ruta completa
de la subopcidn con el mismo formato mencionado en el parrafo anterior y separando la
opcion del menu de la subopcién por un guidn seguido del simbolo de “mayor que” (>). Por
ejemplo: Para cambiar el tamafio del lienzo deberds emplear la opcién

Las tablas empleadas en el documento irdn acompafiadas, al igual que las imagenes, de una
identificacion formada por la palabra “Tabla” seguida de un nidmero correlativo en funcién del
lugar que ocupen en el documento. Esta identificacidn irda colocada en el pie de la tabla,




alineado a la izquierda y con el formato siguiente: letra blanca, en negrita y en cursiva sobre un
fondo de color morado. Ejemplo: L.

Cuando decimos:

w2

- “Hacer un clic”, queremos decir presionar una vez el botén izquierdo del ratén soltandolo
inmediatamente después.

- “Hacer un doble clic”, queremos decir “hacer un clic” dos veces seguidas.

- “Sefialar”, queremos decir presionar el botén izquierdo del ratdn, mantener presionado

mientras desplazamos el ratdn y finalmente soltar el botén.

El entorno de trabajo del Photoshop, sus iconos o nombres de opciones pueden variar un poco
de una versién a otra. En este tutorial se han empleado distintas versiones de este programa.
Las herramientas aqui descritas estan también disponibles en otras versiones y en otros
programas de edicion de imdgenes aunque su nombre puede variar.

Para seguir los pasos de este tutorial necesitards tener descargadas y descomprimidas las
imagenes.

Para realizar este tutorial trabajaremos con la imagen de la barbilla y el cuello de una persona
(ver ) y con un paisaje campestre que tiene un vehiculo que queremos quitar (ver
). Los nombres de archivo son “DIWO5_CONT_R14_AUXO04_Barbilla.jpg” v
“DIW05_CONT_R14_AUX04_Campo.jpg” respectivamente.




HERRAMIENTAS PINCEL CORRECTOR, PARCHE y TAPON DE CLONAR

La herramienta Pincel corrector agrupa 4 herramientas: Pincel corrector puntual, Pincel
corrector, Parche y Pincel de ojos rojos tal y como puedes ver en la . Sin embargo, la
herramienta Tampdn agrupa 2 herramientas: Tampdn de clonar y Tampdn de motivo tal y

como puedes ver en la [[QEE:L

Z.F]
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El uso mas habitual de las herramientas del primer grupo es corregir las imperfecciones en

é Herramienta Tampdn de motivo S

CUNHASK|

rostros o cuerpos de personas y para ello se selecciona un area correcta que se mezclara con la
imperfeccion disminuyéndola e incluso llegando a eliminarla. Emplearemos estas herramientas

con la [[yEEChHEI.

El tapdn de clonar se suele usar, sin embargo, para eliminar objetos indeseados en una imagen
y rellenando el hueco que deja por copias de lo que tiene alrededor. Emplearemos esta

herramienta con la [[UEEELWI.

Vamos a comenzar por corregir las imperfecciones de la empleando las herramientas
correctoras. La muestra el drea que pretendemos corregir y para hacerlo, hemos
realizado dos pruebas, empleando en ambas el Pincel corrector puntual con un tamafio del
pincel de 68:
e la muestra el resultado de la primera prueba en la que se ha escogido
“Ajustar a entorno” como tipo de muestra de origen.
e la muestra el resultado de la segunda prueba en la que se ha escogido
“Crear textura” como tipo de muestra de origen.

NOTA: Aunque en las imdagenes 6 y 7 continua la seleccién marcada, dicha seleccidn no estaba
en el momento de emplear la herramienta Pincel corrector puntual.

A la vista del resultado parece evidente que en este caso la segunda opcidn es la que mas nos
interesa. Eso no significa que podamos empezar a hacer clics alegremente por todas aquellas
areas que queremos corregir. El resultado podria ser muy malo. Para hacer correcciones en la
piel sin que se note hay que estar cambiando constantemente de herramienta o de opciones
dentro de una misma herramienta. Incluso, a veces, es conveniente usar diferentes
herramientas en una misma zona.

No es lo mismo un grano que un brillo. No es lo mismo si el grano o el brillo estan cerca del
borde de la cara o cerca del labio o de la ceja. Ni siquiera es lo mismo si el grano esta en una
zona sombreada. Hay miles de variantes.
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CONCLUSION: Hay que hacer pruebas con las herramientas, variando sus opciones e ir jugando
con la opcion [e[lale ] RN Lo Kl Xe[44: 5 cuando el resultado no nos guste.

Con la herramienta Parche se obtiene un resultado menos artificial ya que realiza una mezcla
de colores. Es un poco mas incobmoda de usar porque en cada paso hay que sefialar una zonay
arrastrar dicha zona a otra con el puntero del ratdn. La mezcla se realiza cuando se suelta el
botdn del ratén en la nueva zona. Esta herramienta tiene dos modos de funcionamiento
dependiendo de si en su barra de opciones esta seleccionada la opcién Origen o la opcion
Destino:

e Origen: La zona seialada al principio representa la zona que se pretende modificar. La
zona sobre la que se suelta el parche después de ser arrastrado es de la que se
obtienen los colores que servirdn para disimular la imperfeccién del original.

e Destino: La zona sefalada al principio contiene los colores que serviran para disimular
la imperfeccidon de la zona sobre la que se suelta el parche después de ser arrastrado.

En la [[uEEELR: puedes ver el area seleccionada como Origen y en la IyEELEE] puedes ver que
se ha realizado un desplazamiento muy pequefio para tomar los colores de una zona muy
cercana. Es una correccidon mas detallada y mas laboriosa.
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Veamos en la [[NEECURL cudl es el resultado ANTES y DESPUES de aplicar esta herramienta en
nuestra imagen original.

DESPUES

HERRAMIENTAS TAPON DE CLONAR

Esta herramienta se usa de forma similar a la herramienta Parche ya que hay que seleccionar y
luego arrastrar. En este caso para seleccionar el origen de la clonacidn hay que usar una
combinacion de teclado y ratén. En concreto hay pulsar la tecla “Alt” a la vez que se hace clic.
Esta operacion marca la zona como origen de la clonacion. Después hay que desplazar el raton
a la zona destino de la clonacién y alli hacer un clic.

La muestra la zona (de un tamafio de 100 pixeles) que se va a marcar como origen
de la clonacidn. Este tamafiio esta determinado por la opcidn Size del cuadro de didlogo que se
despliega cuando pulsamos el tridngulo con flecha hacia abajo que hay a la derecha del circulo
negro que representa al tamafio del tampdn de clonar en su barra de opciones. En este mismo
cuadro de didlogo se ha establecido una Dureza de un 100%.

La IyE1J¥Ps muestra el resultado de realizar la clonacidén sobre parte del coche con dicha
durezay la [uEEELJEE! muestra el resultado de realizar la clonacién con una dureza de un 50%.

Como puedes comprobar a la vista de los resultados es mas natural con una dureza menor ya
qgue no se nota la forma circular del tampodn.

En este ejemplo, como en todos los demas, no basta con elegir una vez el tamafio o la durezay
marcar una Unica vez el origen del Tampdn. Esta operacion habra que repetirla varias veces y
posiblemente tengamos que emplear la opcién mas de una vez. Incluso
puede que tengamos que recurrir al final a la herramienta parche para disimular alguna
clonacion.

La [NEECURE! muestra el resultado ANTES y DESPUES de usar esta herramienta.
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