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Ana ha terminado el bachillerato y va a empezar
a estudiar el ciclo formativo de grado superior de
Disefio y Amueblamiento.

h r -
¢{) Caso practico

Su amigo Ricardo, que ha estudiado un ciclo
formativo de Instalacion y amueblamiento de
grado medio y que también va a comenzar con
' Ana el ciclo de Disefio y amueblamiento, una vez
ha superado la prueba de acceso, junto con su
amiga comun Clara, le han convencido que es lo
mejor para su futuro, que le va a resultar muy practico y que ademas le va
a permitir bellas Artes o trabajar en la empresa de su tio Fernando, que es del sector del
mueble.

Clara trabaja en la seccion de administracion de una empresa, también estudid formacion
profesional de administracion y finanzas y le ha contado a Ana que ella encontré trabajo en la
misma empresa donde realiz6 la Formacion en Centros de Trabajo y que estd muy satisfecha de
haber estudiado Formacioén Profesional

Ana, en este modulo, tendra que dibujar mucho y aprender a representar objetos y conjuntos
en dos y tres dimensiones, a mano alzada, sobre tablero y en el ordenador.

Ana le ha pedido a su amigo Ricardo que le acomparie a una papeleria técnica, el ya tiene un
poco de experiencia de lo que ha aprendido en el ciclo de grado medio, y asi poder comprar
Utiles y soportes y realizar bocetos en casa con la ayuda de su tio Fernando y su amigo
Ricardo.

Después ya se preocupara por representar los elementos de carpinteria y mueble en el
ordenador.

ol S ¥ GOBIERNO  MINISTERIO
S " DEESPANA  DEEDUCACION
1 I Y FORMACION PROFESIONAL
IR

Materiales formativos de FP Online propiedad del Ministerio de Educacion y Formacion
Profesional.
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1.- Los croquis en el proceso de representacion a
mano alzada en carpinteria y mueble.

Dentro del proceso de representacion de elementos de carpinteria y o

amueblamiento la primera fase que debes abordar es el 'M de la 3 R ﬂv !
pieza, del elemento o del conjunto de elementos, asi como su ambientacion. - i i Oy
El 'crogms te permite plasmar la idea propia o darle forma en papel a la paL L A jts
idea que el cliente/a tiene en la cabeza. - 31l

s o =3

Las fases del croquizado de las piezas o elementos de carpinteria y
amueblamiento las dividiras en:

Apunte.

Boceto.

Encajado.

Linea.

Sombreado.

Coloreado y correcciones,

Tal como se muestra en la animacion.
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Para saber mas

ey

A continuacién puedes ver una animacién muy interesante sobre las fases del croquizado.

Resumen textual alternativo
DESCARGA PRESENTACION

o

~

/

Es impensable que comiences a elaborar material grafico para la fabricacion de elementos de carpinteria y
amueblamiento sin haber previamente elaborado los croquis necesarios donde aportes las soluciones
técnicas adecuadas, asi como las medidas que los elementos y conjuntos tendran, de manera que podamos

acotarlos adecuadamente.

Todo este trabajo carece de valor si no somos capaces de desarrollarlo de manera que pueda ser

comprensible a otras personas.

Por lo tanto, podemos decir que el croquizado es la base que sustenta todo el proceso posterior
de desarrollo del producto a nivel de representacion y, por tanto, a nivel técnico. De su buena
realizacion dependera que la posterior fabricacién de las diferentes piezas y del conjunto del
mueble o elemento de carpinteria, se convierta en un éxito o, por el contrario, fracase.

P -
. Reflexiona

¢ Te has parado a pensar las horas de trabajo que lleva tras de si cualquier boceto de genios
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como Gaudi o Dali? ;Obras de pintores como Vincent van Gogh , Paul Cézanne o Réne
Gauguin son resultado de la casualidad o la genialidad de un loco o iluminado?
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-

i ™

\ Para saber mas

.

En el siguiente enlace podras encontrar informacion referente al trazado de lineas y al encajado
de bosquejos:

® LA LINEA Y EL ENCAJADO.
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1.1.- Soportes.

¢ Qué pasaria si realizas un magnifico boceto sobre un soporte de mala calidad? Piensa que los soportes
son la base de un buen croquis. Es cierto que cualquier soporte es valido para expresar una idea o un objeto,
pero el resultado que alcances en cuanto a calidad y vistosidad puede variar enormemente en funcion del
soporte que emplees.

Cada tipo de croquis requiere su soporte, no es lo mismo que realices un croquis con grafito sobre un
soporte de color, que un croquis con boligrafo o rotulador o un croquis coloreado. En funcién del resultado a
alcanzar emplearas un soporte diferente.

Veamos ahora con qué tipo de soportes podemos encontrarnos para realizar
bocetos en carpinteria y amueblamiento:

1. Para bocetos de piezas emplearas. Papel basic o .f,._______‘P.."E‘_P____‘%.'...f?..[?.!.:,
2. Para bocetos de perspectivas emplearas: ©* papel satinado o ** papel
de acuarela o similar.

Es interesante que conozcas que los soportes estdn compuestos basicamente
de celulosa, procedente de la madera de los bosques por lo tanto, cada
soporte dispone de distintas propiedades: fisicas, mecanicas, quimicas, estéticas y funcionales que los
hacen mas apropiados en funcion de la aplicacion o uso que le quieras dar.

- N

Para saber mas

En el siguiente enlace podras encontrar informacion referente al papel, su historia, tipos y
propiedades asi como a su proceso de fabricacion y reciclaje. También explica las sus
caracteristicas técnicas y aplicaciones.

® SOPORTES, PROCESO DE FABRICACION Y RECICLAJE.

o /

Los diferentes soportes disponen de unos formatos tipo que debes conocer, pues la utilizacién del tamano
adecuado es otro factor importante a considerar en la elaboracién de bocetos, generalmente emplearas
formatos DIN A3 y A4.

En cualquier caso debes conocer todos los formatos existentes en el mercado, los mas grandes los
emplearas cuando tengas que elaborar planos y los mas pequefios para la elaboracion de bosquejos o
apuntes.

En cualquier caso, en la tabla adjunta te muestro los diferentes formatos con su denominacién comercial y
sus dimensiones.

Denominacién y Dimensiones de los
formatos de papel

Denominacion Dimensiones
A0 841x1189
Al 594x841
A2 420x594
A3 297x420
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Denominacion Dimensiones

A4 210x297
A5 148x210
A6 105x148
A7 74x105

A8 52x74

A9 37x52

A10 26x37

Al1 18x36

e ™\

i ™
\« Para saber mas

Si te interesa saber como se fabrican los soportes y los distintos tipos y tamaios, en los
siguientes enlaces podras encontrar informacion referente a los distintos tipos de soportes
pictdricos sobre los que realizar los croquis asi, como los diferentes formatos y tamafios.

® SOPORTE PICTORICO.

@ FORMATOS DE PAPEL.

@ TIPOS DE PAPELES DE DIBUJO.
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1.2.- Utiles de trazado.

Los utiles de trazado por excelencia son el lapiz y la goma de borrar. Son los que emplearas siempre y por
eso te hago una descripcién profunda de cada uno de ellos:

El lapiz.
Es un instrumento de dibujo. Su seccion puede ser circular o poligonal pEs———/
(generalmente hexagonal ). Interiormente poseen un fino cilindro Fees
confeccionado con una mezcla de grafito y arcilla, conocido como mina. £
La utilizacion del grafito se debe a la gran facilidad con que puede =+
borrarse su trazado.

Su dureza se determina en funcién de las distintas proporciones de la
= medio, pasando desde el B8 por el HB hasta el H8, en funcién de su dureza, clasificandose tal como
muestra la siguiente tabla.

Codificacion de los lapices en funcion de su dureza.

H8 H7 H6 H5 H4 H3 H2 H1 BH B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8

La posicién del lapiz es muy importante para la correcta ejecucion del trazado. Cuando traces una linea,
el lapiz debe girar alrededor de su eje para que el desgaste de la mina sea uniforme y tenga siempre la
punta afilada. Debes colocar el lapiz perpendicular al papel y ligeramente inclinado en la direccion y
sentido del trazo.

En el trazado de croquis debes emplear minas tanto negras como de color. El lapiz de color forma parte
habitual de las tareas creativas sobre papel opaco o transparente, asi como sobre cartdn y tejidos. Su
trazo ha de ser suave.

En el croquizado puedes emplear ocasionalmente el lapiz de grafito puro, que te ayudara a dar fuerza a
los trazos.

Es importante que mantengas el lapiz adecuadamente afilado con la finalidad de realizar lineas finas y
de trazo uniforme. Para el afilado deberas emplear distintos Utiles como son el ' afilaldpices, la
cuchillay el ** raspador.

La goma.

La goma de borrar es flexible, se produce a partir de caucho y esta
especialmente preparada para hacer desaparecer trazos de lapiz. Es
conveniente que sea de color blanco, para no manchar o colorear el
papel. Debes aplicarla sobre la zona afectada con suavidad, siguiendo
siempre un mismo sentido de borrado, evitando arrugas en el papel y
debes mantenerla siempre limpia.

Debes utilizar la goma adecuada en funcion de la dureza de la mina que emplees. La goma debe ser
mas dura cuanto mas dura sea la mina.

Dispones de una extensa gama de gomas de borrar para funciones mas especificas como el borrado de
lapiz de color, yeso, carbdn o tinta de maquina de escribir. En determinadas ocasiones podras emplear
un borrador de fibra de cristal, utilizado para borrar especialmente lineas de tinta.

O Autoevaluacion

Indica la respuesta correcta ¢ Cémo se clasifican los lapices en funcién de su dureza?

En funcién de los colores y de la dureza de la madera.
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En funcién del color de la mina.
Se clasifican en funcion de su tamafo y grosor de la mina.

En funcién de la letra y nimero.

: No es correcta porque ninguno de estos aspectos influye en la clasificacion. :

.

Efectivamente es correcto, es importante tener en cuenta la dureza de la mina y
relacionarla con las caracteristicas del soporte.

: .7
. Solucion g
1. Incorrecto
i 2.Incorrecto :
: 3. Incorrecto :
. 4. Opcion correcta ;
G )
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gﬂ Caso practico

Ricardo ha estudiado los distintos sistemas de representacion espacial que se emplean en el
dibujo técnico, pero, en el grado medio no los ha podido aplicar, en la medida que deseaba, al
dibujo a mano alzada.

Ana anda totalmente perdida, pues ‘
lo estudié en la ESO, pero nunca
llegd a entenderlo del todo, ahora
| tiene la ocasion de que Ricardo le
explique, con un simple paquete de
tizas, los distintos sistemas de
representacion de objetos.

Ricardo le explica que una vez disponemos de los soportes y Utiles adecuados podremos
empezar a realizar trazos sobre papel. Debemos proceder a realizar distintos tipos de lineas,
paralelas, perpendiculares, oblicuas, convergentes y divergentes, el trazo debe ser firme, pero
no debemos apretar en exceso para poder borrar y modificar este hasta adaptarlo a la forma
que deseamos alcanzar.

También le dice que en la representacion de piezas acotadas en dos dimensiones a mano
alzada, asi como en la representacion de perspectivas a mano alzada, se requiere que
previamente conozcamos los distintos sistemas de representacion espacial, comentandole que
existen dos tipos, el Europeo y el Americano, aunque el que se emplea en Espafa en el dibujo
de elementos de carpinteria y mueble es el sistema Europeo .

Ana esta convencida de que tiene que practicar mucho y se esta fabricando en el taller
diferentes piezas para poder representarlas en casa.

J

¢Como puedes apreciar las caracteristicas de un objeto dibujado sobre un plano? Todo objeto, para
representarlo, tendras que dibujarlo desde distintos puntos de vista, es la forma de que otros puedan apreciar
sus dimensiones reales y sus caracteristicas dimensionales, de caras, aristas y lineas. La forma mas comun
de que representes un objeto es mediante el dibujo de su alzado, planta y perfil. No te olvides de que cada
una de las vistas debes representarla en el lugar que le corresponde.

Ademas deberas aportar una vision lo mas realista posible mediante la elaboracion de la correspondiente
perspectiva que te ayudara a mostrar el objeto de la forma mas parecida a una fotografia, generando
sensacion de tridimensionalidad, adquiriendo este sensacién de profundidad, al contrario que en las
diferentes vistas donde la sensacion es de planitud.

/

G Autoevaluacion

Indica si es verdadero o falso. Mediante la perspectiva, se proyecta la ilusién de un mundo
tridimensional en una superficie plana. Nos ayuda a crear sensacién de profundidad.

Verdadero.
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Solucion

1. Opcidn correcta
2. Incorrecto

Tt
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2.1.- Proyeccion ortogonal.

Todos los objetos pueden ser observados desde distintos puntos de vista. Recuerda que cada uno de
esos puntos de vista debes representarlo sobre el papel de una manera determinada y siguiendo un sistema
que sea interpretable por cualquier persona.

En la proyeccién ortogonal debes mantenerse el paralelismo, la proporcionalidad y la verdadera magnitud de
las partes paralelas al plano de proyeccién.

Actualmente existen dos sistemas de representacion ortogonal de objetos reconocidos y aplicados
universalmente, dichos sistemas son el europeo y el americano. Ambos sistemas son perfectamente
utilizables, aunque en Espania es el sistema europeo el que se aplica habitualmente.

Ambos sistemas los puedes diferenciar por la ubicacion de sus vistas:

Sistema europeo: la cara izquierda se proyecta a la derecha de la vista principal y en el americano la cara
izquierda se proyecta a la izquierda de la vista principal.

En la imagen de la izquierda se muestra la proyeccion de las caras en el sistema europeo. Su sencillez reside
en que si cogemos la pieza y la giramos 90° a la derecha, dibujariamos la cara izquierda, es cuestidon de girar
sobre el papel de 90 en 90° y dibujar "lo que vemos".

Sistema Americano: En la imagen de la derecha se muestra la proyeccion de sus caras. Como puedes
observar, la proyeccién de la parte izquierda se muestra a la izquierda de la vista principal.

En ambos sistemas de representacion ortogonal el abatimiento se hace siempre dejando al alzado como vista
principal es decir las demas se abaten en torno del alzado. Estando el alzado delante de la pieza, las demas
vistas deben girar en torno a este.

“% Debes conocer

En el siguiente enlace encontrards una presentacién que nos muestra lo que es la
representacion ortogonal y proyeccion de las vistas.

@ SISTEMA EUROPEO Y AMERICANO.

Resumen textual alternativo
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2.2.- Perspectivas.
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A NEYXN WIS o Xa (' ¥l L a palabra proviene del latin, del verbo perspicere, "ver a través de".
é

La perspectiva se define como el arte de representar los objetos en la forma y la disposicion con
que se aparecen o aprecian a la vista, mostrando un conjunto de objetos visualizados desde el

punto de vista del espectador.

Mediante la perspectiva, se proyecta la ilusion de un mundo tridimensional en una superficie plana. Nos
ayuda a crear sensacion de profundidad.

La variacion entre los tamarfos de los objetos representados, superponiendo algunos de ellos es la técnica
fundamental utilizada para obtener perspectivas.

El ojo estima la distancia en base a la disminucion de tamafo de los objetos y al angulo de convergencia de
las lineas (perspectiva lineal), por tanto, del objetivo y de la distancia dependera el que la imagen tenga mas o

menos profundidad, por lo que se puede afirmar que la sensacion de profundidad es puramente ilusoria.

Los bocetos estan formados por lineas y para formar la perspectiva se mezclan los diferentes tipos de lineas.

Los principales tipos de perspectivas son:

Perspectiva " axonométrica.
.

Perspectiva __caballera.

Perspectiva ___conica.

Para saber mas

&

Si quieres profundizar un poco mas en la representacién de vistas sobre planos de elementos
en tres dimensiones, no dejes de visitar las siguientes paginas:

© PERSPECTIVA CABALLERA.

@ PERSPECTIVA CONICA.

® PERSPECTIVA AXONOMETRICA.

~

O Autoevaluacion

Indica si es verdadero o falso: el paralelismo de la perspectiva axonométrica genera una mayor
sensacion de profundidad.
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Verdadero.

Solucion

1. Opcidn correcta
2. Incorrecto
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3.- Elaboracion de croquis.

4 N\
N r -
¢{) Caso practico

Ana ya se muestra preparado para realizar bocetos a
mano alzada, ya se sabe la teoria y en casa ha
practicado lineas paralelas, convergentes y divergentes
y ha intentado bocetar un ** ensamble de madera a
caja y espiga en T, pero al principio le salié
desproporcionado, cada pieza tenia un tamafio, ha &
realizado las lineas ejerciendo mucha presién con el <
lapiz (ademas no tenia muy claro que dureza de minay ¥
eligi6 un H2, que resulto ser demasiado dura y que §
‘ cuando quiso borrar los trazos iniciales se le quedaron
las marcas en el papel).

Hoy ha quedado con Luis para dibujar juntos y verse entre ambos los defectos y como alcanzar
un resultado adecuado, que sea vistoso, proporcionado y que el otro sea capaz de interpretar a
simple vista.

Tendrda, ademas, que incorporar un acotado suficiente para que Ricardo le pueda decir el
tamafo de las piezas que necesita para realizar el ensamble que ella dibuje, esto es algo que
nunca ha hecho, pero seguro que le resulta sencillo, ya que lo que tiene que acotar son rectas y
las piezas son simples [

- /

¢Qué elementos necesitas para realizar la elaboracion de croquis? Requeriras los siguientes elementos:

Soporte y Utiles adecuados de trazado y borrado adecuados.
Pieza o elemento a croquizar, considerando la iluminacion.
Finalidad del croquis.

Soltura en el trazo.

Previamente a la elaboracion de croquis debes realizar, con la finalidad de "soltar la mano" una serie de
ejercicios de trazado de:

Lineas paralelas,
Lineas convergentes y divergentes y
Lineas curvas.

Es fundamental que tengas clara la ubicacion del elemento o conjunto en el formato de dibujo, te
puedes encontrar con que empieces a dibujar y, sin darte cuenta, te salgas del formato, por lo que a la hora
de iniciar un croquis debes considerar lo siguiente:

1. Ubicacion en el plano de dibujo, en funcién de la importancia que desees darle.

2. Volumen que debes y quieres ocupar en el plano de dibujo (es posible que quieras incorporar, ademas
del dibujo principal, detalles y aclaraciones que deben tener cabida en el plano de dibujo).

3. Tipo de proyeccion que deseas realizar.

En la elaboracion de los croquis no debes empezar por el detalle, siempre comenzaras generando un
volumen proporcionado de la pieza "sin tallar", si dibujas un ensamble, lo hars inicialmente del ' prisma

completo, sin los rebajes del ensamble, para ir perfilando poco a poco su forma final, por lo que el trazo debe
ser en todo momento fino y orientativo.
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Para saber mas

A continuacién puedes ver una animacién muy interesante sobre las fases del croquizado de

una silla.

Resumen textual alternativo
DESCARGAR PRESENTACION

~
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3.1.- Croquizado de elementos.
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Para croquizar elementos de madera debes emplear la perspectiva
axonométrica que, como recordaras, te permite dibujar mediante lineas
paralelas poliedros sencillos, con la ventaja de que realizar a mano alzada
lineas paralelas resulta relativamente sencillo, permitiéndote alcanzar una
proporcién adecuada y hacer comprensible la vision para el espectador. En
cualquier caso no resulta sencillo el dibujo de elementos en perspectiva
axonométrica y tendras que practicar mucho si quieres obtener unos buenos
resultados.

Los elementos que dibujes seran basicamente prismas con 4 caras laterales, dos a dos.

Generalmente dibujaras las dos piezas del ensamble, que dispondran del mismo tamaio y que se

cruzaran a 90°.

Para que dos piezas se acoplen deben ir ambas rebajadas en alguna de sus partes, por lo que sera
necesario, habitualmente, realizar algun tipo de detalle sencillo que te permita mostrar como se producira el
acoplamiento del ensamble, es lo que se denomina detalle y debes representarlo a mayor tamafo
(generalmente a escala natural) lo que te permita disponer de los datos exactos para su posterior realizacion

en el taller.
4 N
o6
»® Debes conocer
Debes conocer y saber representar los diferentes tipos de|
ensambles y empalmes que se emplean normalmente para uni
piezas en el sector de la carpinteria y amueblamiento.
¥~ TIPOS DE ENSAMBLES Y EMPALMES.
Resumen textual alternativo
G J
4 I
i ™
r
. Para saber mas
Si quieres conocer mejor los distintos tipos de poliedros y como se dibujan, asi como el
sentido de la perspectiva a mano alzada, puedes visitar los siguientes enlaces.
DEFINICION Y TIPOS DE POLIEDROS.
PERSPECTIVA A MANO ALZADA.
- J
4 I
2 .
Autoevaluacion
Indica si es verdadero o falso. En el croquizado de ensambles no es necesario que dibujes los
detalles de la unién de las piezas.
Verdadera.
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Muy bien, si no representas los detalles la representacién carece de la informacion
necesaria.

Solucion

1. Incorrecto
2. Opcidn correcta
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3.2.- Conjuntos.
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Conjuntos de carpinteria (puertas, ventanas, escaleras, barandillas)
Muebles como conjunto de elementos o piezas (con piezas rectas y curvas).
Conjunto de médulos o muebles (muebles de cocina y bafo.

La elaboracion de croquis de conjuntos de carpinteria y mobiliario la podremos dividir en 4 apartados:

Conjunto de elementos de carpinteria y mobiliario enmarcados en un espacio arquitecténico.

Para la elaboracion de croquis de conjuntos debes emplear la perspectiva conica frontal u oblicua, en
funcion del resultado que pretendas obtener.

Perspectiva frontal la incorporaremos principalmente para conjuntos sencillos o elementos de
mobiliario o médulos sueltos. En la imagen de la derecha se muestra la representacion de un cubo.
Perspectiva oblicua la emplearemos para representaciones arquitectonicas completas. En la imagen

de la izquierda se representa un cajon de una cémoda, en sus trazos iniciales.

o~

¢Has pensado como varia la posicion del objeto en funcidn de la altura del punto de vista? Este es un
elemento de suma importancia a la hora de representar cualquier objeto. El punto lo situaras a mayor altura si
deseas obtener una vision desde arriba o superior del objeto (lo emplearas mas para conjuntos sueltos),
mientras que reduciras la altura del punto de vista cuando incorpores elementos de carpinteria y mobiliario a
un espacio arquitectonico.

O Autoevaluacion

Relaciona cada perspectiva con su aplicacion.

Ejercicio de relacionar

Perspectiva  Relacion Aplicacion
Cénica frontal. [ ] 1. Ensamble.
Cénica oblicua [ ] 2. Mueble modular.
Axonomeétrica. e 3. Espacio arquitecténico.

Enviar

. Las perspectivas conicas (frontal y oblicua) y axonométrica son algunas de
i perspectivas mas empleadas para la elaboracion de bocetos en carpinteria y mueble.
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4.- Cortes y secciones.

4 N\
N r -
«{f) Caso practico

Ana ya ha conseguido, no sin esfuerzo, elaborar bocetos de ensambles,
pasando por elementos modulares con lineas rectas y curvas y los ha
llegado a ubicar en un espacio arquitectdnico, empleando la perspectiva
adecuada, consiguiendo elaborar croquis estéticos, visual y técnicamente
muy aceptables.

Ahora es el momento de saber como son por dentro los conjuntos y
subconjuntos o como se unen las piezas o elementos que componen
dichos conjuntos, para lo que debe acometer la labor de definir los tipos
de union a emplear en los conjuntos y las soluciones adoptadas, mediante
la realizacion de los cortes y secciones necesarios.

o /

Al igual que Ana, tu también te haras las mismas preguntas. Pues bien, la Unica forma de saberlo es realizar
los cortes o secciones que te permitan reconocer la forma interna de los conjuntos o la seccion de las piezas.

Para ello deberas "imaginar" como son y como se unen las piezas,
siendo capaz de entender y alcanzar la visién espacial de estas, y de
transmitirlo con el simple movimiento de su mufeca sobre el papel.

Lo primero que debes hacer es imaginarte el objeto en 360°, ser capaz — —1

de verlo desde todos los angulos posibles y, posteriormente emplear la ] s
l6gica para entender como es el objeto en su interior y como va unido,
es como si mentalmente emplearas el serrucho de costilla, cortaras la
pieza o el conjunto y pudieras ver como este construido.

Tienes que tener claro la diferencia entre corte y seccion:

La seccion representa exclusivamente la interseccion entre el plano de corte y la materia del objeto.
El corte representa la seccion y la parte del objeto situada detras del plano de corte en la direccién del
observador.

Para diferenciarlos bien debes conocer los distintos ensambles, piezas y conjuntos. Aunque es muy
recomendable, no es necesario que estos sean de madera, en ocasiones la representacién de elementos
eléctricos o de fontaneria te permiten trabajar los cortes y secciones con mayor facilidad.

Al igual que Ana debes recordar que solo tienes que realizar los cortes y secciones necesarios para facilitar la
informacion precisa para poder fabricar el producto. Un exceso de cortes o secciones tienden a confundir a
la persona que posteriormente debe interpretarlos.

- )

O Autoevaluacion

¢Cudles son las diferencias entre corte y seccion? Indica la respuesta correcta.

La seccion representa exclusivamente la interseccion entre el plano de corte y la materia
del objeto y el corte representa la interseccion de corte de cara al observador

El corte representa la seccion y la parte del objeto situada detras del plano de corte en la
direccion del observador, mientras que la seccién representa exclusivamente la
interseccion entre el plano de corte y la materia del objeto.
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El corte representa la seccién y la parte del objeto situada delante del plano de corte en la
direccion del observador, mientras que la seccidn representa exclusivamente la
interseccion entre el plano de corte y la materia del objeto.
No es correcta porque la definicién de corte no es cierta. !
! Efectivamente, es correcta. 5
: No es correcta porque el corte representa la parte del objeto situada detras del plano de :
| corte. §
E 4 ‘
- Solucion g
1. Incorrecto
i 2. Opcion correcta f
3. Incorrecto ;
G /
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4.1.- Cortes.

Corte es el artificio seguin el cual se produce una separacion material de una pieza mostrando las
partes interiores de esta.

Existen distintas clases de cortes:

Totales (Por un solo plano; auxiliar; con giro; por planos paralelos).
Semicorte o de cuadrante

Parcial.

De detalle.

Los cortes que mas emplearas en la elaboracién de bocetos de elementos de carpinteria y amueblamiento
seran los cortes parciales y de detalle.

Tipos de cortes

Tipo de corte Imagen
LN [ 72
&3 ;
i = L
Corte total [ |
[
) i |
- § 1
L
A ’j S
,
wa !
Planos paralelos o
| 4
H ‘
‘ b~ ]
A ]
A-A
\/)\’ :» 3 .
(6N |
Corte con giro o

(®)

"® Debes conocer

Debes conocer y saber representar los diferentes tipos de cortes y secciones de piezas.
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TIPOS DE CORTES Y SECCIONES. .s7ms)

Resumen textual alternativo

http://localhost:51235/temp_print_dirs/eXeTempPrintDir_ W 1czfK/RCM...

En todos los cortes de piezas debes seguir unas reglas para el rayado que delimita la parte cortada de la

pieza.

Si necesitas rayar dos piezas contiguas debes de rayarlas en direcciones contrarias.

También debes considerar la forma de marcar los materiales pues, en funcion del tipo de material (madera

maciza; ' tablero contrachapado, ' tablero aglomerado, entre otros), aplicaras grafismos diferentes.

4 I
i
r
« Para saber mas
En los siguientes enlaces podras encontrar toda la informacion referente a los tableros que
existen en el mercado y sus caracteristicas:
@ TIPOS DE TABLEROS 1.
@ TIPOS DE TABLEROS II.
- J
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4.2.- Secciones.

¢ Qué piensas que es una seccion?

La seccidn es la representacion exclusiva de la interseccion del plano de corte con el objeto. La
seccién transversal puede abatirse dentro del plano del dibujo con desplazamiento o sin
desplazamiento.

Existen dos clases de secciones, abatidas y desplazadas:

Abatidas: En la vista frontal de piezas con tramos suficientemente largos de seccién constante, pueden
dibujarse las secciones abatidas alrededor de las trazas de los planos de corte. No es necesario
identificar por medio de letras cada una de las secciones, ni mostrar las flechas que dan el sentido de
observacion, a menos que sea necesario para evitar confusiones. El contorno de las secciones abatidas
se dibujan con linea fina continua y aunque van dibujadas sobre la vista frontal, no se interrumpen las
lineas de esta (@ menos que fuera estrictamente necesario por claridad).

Desplazadas: Una seccion desplazada es una seccidén que ha sido movida de su posicion normal a una
posicion mas conveniente sobre la hoja. En tales casos la seccion desplazada se puede dibujar a una
escala mayor si se desea. De esta manera, algunos detalles pequefios pueden ser ampliados y
acotados con mayor claridad que a la escala del dibujo principal. Tampoco es necesario mostrar todas
las lineas visibles detras de cada plano de corte, sino Unicamente las cercanas a la seccién deseada y
para ser clara. Puesto que una seccién desplazada se puede dibujar en cualquier lugar conveniente de
la hoja, es necesario rotular cada plano de corte por medio de letras mayusculas en los extremos, como
A-A, B-B, etc. asi como colocar debajo una nota con el nombre de la seccion.

Al igual que en el caso de los cortes de piezas, debes seguir unas reglas para el rayado que delimita la parte
seccionada de la pieza, asi como la representacién del tipo de material que se esta empleando.

O Autoevaluacion

¢Cual es la diferencia entre una seccion abatida y una desplazada? Indica la respuesta
correcta.

La seccion representa exclusivamente la interseccion entre el plano de corte y la materia
del objeto y el corte representa la interseccion de corte de cara al observador

La seccion abatida se realiza sobre la misma pieza y la desplazada se pone a parte vy,
ademas, debe ir marcada por letras en los extremos del plano del corte, para que se sepa
de donde procede la seccién.

Se basa en el rallado de la seccion, en la abatida es a 45° de derecha a izquierda y en la
desplazada a 45° de izquierda a derecha.

. es correcta porque la definicion de corte no es cierta.

iMuy bien! Veo que lo has entendido 5

No es correcta porque el corte representa la parte del objeto situada detras del plano de
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Solucion

1. Incorrecto
2. Opcidn correcta
3. Incorrecto
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5.- La acotacion en croquis.

/ N

fﬂ Caso practico

Ana y Ricardo han realizado muchos bocetos de distintas piezas,
ensambles y conjuntos de carpinteria y amueblamiento
conseguido un nivel de elaboracién muy bueno, con los cortes y
secciones necesarios.

Ahora es el momento de acotar las piezas y conjuntos, tanto las
vistas como los cortes, secciones y detalles y deben hacerlo de
manera sencilla y comprensible, sin que el dibujo esté plagado de
cotas que nos confundan. Para ello tienen que conocer los
procedimientos de acotacion tanto de rectas como de curvas y circulos o circunferencias, las
lineas de cota y como se acotan angulos, igualmente deberan aplicar los distintos tipos de linea
y colocar las lineas auxiliares de cota.

La mayor dificultad la encontraran en acotar lo estrictamente necesario, sin repeticiones y
deberan pasarse los dibujos el uno al otro para comprobar que lo que han acotado es
comprensible por una persona ajena al trabajo que estan desarrollando.

- /

Consideraras que el dibujo de una pieza o conjunto esta correctamente acotado cuando las indicaciones de
cotas utilizadas sean las minimas, suficientes y adecuadas para permitir la fabricacién de la misma.

¢Cuales son los principios generales que intervienen en la acotacion?

1. Las cotas las colocaras de forma clara y perfectamente visibles.
2. No debes omitir medidas, pero tampoco repetirlas innecesariamente.

¢otas de dimension

3. Las cotas de detalle de una pieza, las colocaras en la vista que mejor  —_—
los defina. 3 2

4. Evitaras cotas no constructivas como las referidas al proceso de f o
fabricacion (por ejemplo en secciones). ' 1 '

5. Las cotas las colocaras preferiblemente en el exterior de las piezas, | I, !

aunque puedes colocarlas en el interior de las mismas, si con ello no - -
perjudicas la claridad del dibujo. A BE

6. Se evitara la acotacién sobre aristas ocultas. Solo se admitiran cuando
con ella se eviten vistas adicionales.

7. Debes acotar las medidas en milimetros, con valores reales, sin considerar la escala utilizada en el
dibujo y sin colocar unidades.

8. Las lineas de cotas y de referencia, no debes cruzarlas y las realizaras con el espesor mas fino.

9. No debes olvidar ninguna cota.

10. Las cotas debes espaciarlas entre si, no menos de 5 mm y entre la arista exterior de la pieza y la

primera cota en 8 mm.

También es importante que conozcas la clasificacion de las cotas que has de tener en cuenta:

Cotas de dimension. las que se refieren al tamario de elementos bésicos.
Cotas de situacion. las necesarias para fijar la posicion relativa entre dichos elementos basicos, con
relacién a otros en el conjunto de la pieza.

. Para saber mas
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¢Quieres conocer mas cosas sobre los principios béasicos de acotacion? No dejes de ver esta
animacion.

Resumen textual alternativo
DESCARGA DE PRESENTACION

Si deseas adquirir y consolidar los principios y normas de acotacion, puedes visitar el siguiente
enlace:

NORMAS DE ACOTACION. (171.53e)

http://localhost:51235/temp_print_dirs/eXeTempPrintDir_ W 1czfK/RCM...
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6.- Representacion de espacios arquitectonicos.

/ N

fﬂ Caso practico

Ana y Ricardo han realizado muchos bocetos de distintas piezas,
ensambles y conjuntos de carpinteria y amueblamiento consiguiendo un
nivel de elaboracidon muy bueno, con los cortes y secciones necesarios.

Han acotado las piezas y conjuntos, tanto las vistas como los cortes,
secciones y detalles de manera sencilla y comprensible, sin que el
dibujo esté plagado de cotas que nos confundan y aplicando
correctamente los distintos tipos de linea y sus lineas auxiliares.

Ahora deberan elaborar bocetos de espacios arquitectonicos en planta
representando los espacios de manera proporcionada, asi como los
distintos elementos arquitectonicos y de instalaciones y equipamientos que deben considerarse
en la instalacion de carpinteria y amueblamiento, ubicando los muebles teniendo en cuenta las
instalaciones complementarias a la de carpinteria y amueblamiento.

También deberan representar en perspectiva el espacio arquitecténico ubicando los distintos
elementos de carpinteria y de mobiliario previstos en la instalacion y con una adecuada
proporcién entre todos ellos. Sin duda es la tarea mas compleja ya que es el trabajo que alna
todos los conocimientos adquiridos en la unidad de trabajo.

- /

¢ Qué entendemos por espacio arquitectonico? Debes entender el espacio arguitectonico como el recinto
o local delimitado por elementos constructivos que constituyen el entorno de la instalacién de carpinteria y
amueblamiento.

Debes considerar como fundamental para la instalacion el conocimiento de las caracteristicas de los
componentes estructurales, de manera que puedas integrar correctamente los elementos a instalar, ya que
dichos componentes determinan, en buena medida, las caracteristicas de la carpinteria y mobiliario a instalar
y las condiciones de instalacion.

Los elementos arquitectonicos con los que mas frecuentemente te encontraras y
que tendras que representar son:

Pilaresy ©* columnas.

Muros, paredes y tabiques. Su representacion grafica se realiza con una linea »
llena o dos lineas separadas, con o sin rallado, reproduciendo el espesor. En el
caso de paredes dobles se representa la camara existente que estara hueca o
con material aislante.

Escaleras y rampas.

Igualmente debes tener muy presentes las instalaciones existentes en los espacios
arquitectonicos, también llamadas complementarias que deberads identificar en tu proyecto de
amueblamiento, ya que pueden determinar la distribucién de la instalacién. Te puedes encontrar con los
siguientes tipos de instalaciones:

Eléctricas de baja tensién
De fontaneria y calefaccion.
De saneamiento.

De ventilacion y humos.
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-

. Para saber mas

..

Aqui tienes mas informacion sobre los simbolos de instalaciones complementarias.

Resumen textual alternativo
DESCARGAR PRESENTACION

~

(@)

' Debes conocer

¢Sabes cual es la diferencia entre muros de carga y pilares?

@ En este enlace puedes ver las diferencias, sus ventajas e inconvenientes.

Autoevaluacion

Indica si es verdadero o falso. Los elementos arquitectonicos con los que mas
frecuentemente te encontraras y que tendras que representar son pilares, columnas y
alicatados.

Verdadero.
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Solucion

1. Incorrecto
2. Opcidn correcta
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6.1.- Simbologia en carpinteria y amueblamiento.

Cuando tengas que elaborar un croquis de instalacion de elementos de carpinteria y mobiliario deberas
conocer los simbolos que se emplean para representar los elementos de carpinteria y el mobiliario.

La funcién de los simbolos de carpinteria y amueblamiento en los croquis de espacios arquitecténicos es que
puedas mostrar las posibles distribuciones del mobiliario, en funcion de las necesidades del cliente y de la
propia capacidad del espacio arquitecténico, asi como de la ubicacion de las diferentes instalaciones
complementarias que intervienen en la instalacion.

La agrupacion de los simbolos se realiza de diferente forma en carpinteria y amueblamiento:

Amueblamiento: segun la estancia a la que pertenezcan.
Carpinteria: su agrupacion es en ventanas, puertas y escaleras.

®)

»® Debes conocer

A continuacién puedes ver los principales simbolos de elementos de carpinteria y mueble que
se utilizan.

Resumen textual alternativo
DESCARGAR PRESENTACION

-
G

& Recomendacion

En el siguiente enlace puedes ver también los tipos de escaleras, definicidn, planos e

imagenes.
Tipos de escaleras |.
Tipos de escaleras |l.
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s

8 Autoevaluacion

La agrupacion de los simbolos en carpinteria se realiza por la agrupacion de estancias y
de la carpinteria.

Verdadero.

 Muy bien.

| ., |
. Solucion |
1. Incorrecto
i 2. Opci6n correcta i

~
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6.2.- Perspectiva de amueblamiento a mano
alzada.

El proceso de creacion de amueblamiento de un espacio arquitectonico se puede estructurar en los
siguientes pasos:

Se genera el espacio arquitectdnico "a sentimiento" en perspectiva cénica oblicua, considerando que
debe de observarse todos los elementos necesarios.

Se incorporan los elementos de carpinteria.

Se incorporan los elementos de amueblamiento en bloque para posteriormente ir perfilando uno a uno
cada elemento de carpinteria y amueblamiento.

Se dibujan los detalles y se incorporan elementos complementarios.

Finalmente se procede al coloreado resaltando los elementos que nos interesan.

Es importantisimo que no "hagas trampas" ayudandote de reglas u otros elementos de dibujo.

En funcién del espacio a representar y del aspecto que queramos dar a la representacion emplearemos la
perspectiva cénica frontal o la oblicua, la primera nos dara un aspecto de mayor profundidad y la segunda un
aspecto mas realista.

/ N

Para saber mas

.,\

Aqui tienes una animacion que te puede ser muy Util para entender mejor las fases del
amueblamiento.

Resumen textual alternativo
DESCARGAR PRESENTACION

G Autoevaluacion

En el proceso de incorporacion de elementos de carpinteria y amueblamiento en un
espacio arquitectonico puedes ayudarte con utiles de dibujo que permiten realizar la
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perspectiva con mayor realismo.

Verdadero.

. Ciertamente, nunca debes ayudarte de elementos auxiliares que finalmente no mejoraran el
 resultado.

.

' Solucion

1. Incorrecto
2. Opcidn correcta
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Anexo.- Licencias de recursos.
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Licencias de recursos utilizados en la Unidad de Trabajo.

Recurso (1) Datos del recurso (1)
LN Autoria:Nazamu-tron.
2 % : 5 Licencia:Dominio publico con copyright expirado.
(L o Procedencia:Wikipedia.
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