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0. Introduccién

Este breve manual describe, a modo de tutorial, la funcionalidad basica de la herramienta Oracle SQL
Developer, para su version 1.2.1 de agosto de 2007. No pretende ser un manual exhaustivo, sino, una
referencia inicial a los principales aspectos que se van a utilizar de la herramienta en las practicas de la
asignatura Bases de Datos II.

El objetivo fundamental de SQL Developer es proporcionar una interfaz mas amigable para la consulta y
programacion de la base de datos Oracle. La funcionalidad disponible en SQL Developer es sélo parte
de la disponible a través de comandos en SQL*Plus, pero se corresponde con las tareas mas habituales
de interaccién, programacioén y depuracion de cédigo sobre la base de datos.
Para obtener informacién més detallada sobre la herramienta, se puede consultar:

SQL Developer User's Guide

Release 1.2, Junio 2007

Oracle

o utilizar directamente la amplia ayuda que trae incorporada la aplicacion.

1. Conexién y desconexion de la base de datos

En el Navegador de Objetos, en la pestafia “Connections” pulsar sobre el icono de nueva conexion.

E

Dar nombre a la conexion e introducir el usuario y el password:

1. Conexién a base de datos local Oracle 10g Express:

F New / Select Database Connection x|

Connection | Conrection | Connection Marme |g1D1

Usernarme Ig‘l 01

Pazzword Im

| Save Password

Oracle | Access |MySQL | SGLServer

Role Idefault iy l

Connection TYPE (% Bazic ¢ TMNS ( Advanced

Hostname Jocalhast

Part frsz1

& 3 be

" Service name I

Status

Ayucds | Save Clear | Test | Caonnect Cancelar
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2. Conexion remota desde el aula de practicas:

¥ New / Select Database Connection

Connection ... I Connection .. I Conhection Marne Ig'l 01

Userrame Ig'l 01

Pazsword I****

r Save Password

Oracle [Access HMySQL HSQLServer l
Fole Idefaurt > I

Connection T¥Re  Bagic & TS Advanced

© Network Ml [BATMAN Rl

" Connect [dertifier |

Status © Success

Avuda | Save | Clesar

Connect | Cancelar |

Para desconectar de la base de datos se pulsa con el boton derecho sobre el icono de la conexién que
gueremos cerrar y se selecciona “Disconnect”.

2. Ejecucion de sentencias SQL

Escribir las sentencias SQL en la ventana de edicion SQL (SQL Worksheet):

ERR S| G B ¢ osmersossecons|

Erter Sl Statement:

l|dezcribe dual;
Z|=zelect * from dual;
3

A

[ Resmts [E‘Scrim Ot "?ﬂFwnlﬁin "h.&mn’rrﬁnﬂ Hﬂ.ﬁﬂhﬂﬂ Cngtenst H i

Para ejecutar solo una sentencia, se sitla el cursor sobre la sentencia y se pulsa el icono > o la tecla
Fo.

Para ejecutar todas las sentencias, se pulsa el icono = o la tecla F5.
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Los resultados de la ejecucién de las sentencias SQL se muestran en las pestafias “Results” y “Script
Output”

.

[ Resutts | [&]Scrit output | BExplain | B autotrace | EDEMS Output @ ovia Output

¢ :HE |

describe dual:

Name Mull Type

DUMITY WARCHARZ (1)

1l rows selected

4] |

El icono & permite acceder a un histdrico de sentencias SQL ejecutadas. Para cargar una sentencia
del histérico sobre el editor SQL se hace doble-clik sobre la sentencia.

El icono ¢ borra el contenido del editor SQL.

Para ver el numero de linea en el editor SQL hay que activar Tools - Preferentes - Code Editor >
Line Gutter - Show Line Numbers

Para grabar a un fichero .SQL el contenido del editor SQL se utiliza la opcion File - Save o el icono =
Para abrir un fichero .SQL en el editor SQL se utiliza la opcion File & Open o el icono = .

Para abrir un nuevo editor SQL se utiliza la opcién Tools - SQL Worksheet o el icono =5 .
Para crear y editar un nuevo fichero SQL se utiliza la opcién File > New - SQL File

IMPORTANTE: Las sentencias SQL que modifican la base de datos (INSERT INTO, UPDATE,

DELETE, ...) no se realizan (cometen) en la base de datos hasta que se pulsa el icono F2 .

Si se quiere que las sentencias SQL se comentan automaticamente después de ejecutarlas hay que
activar la opcién Tools = Preferences > Database - Worksheet Parameters - Autocommit in SQL
Worksheet

Para que los cambios realizados por sentencias SQL de creacién de objetos (DDL) se reflejen en el

navegador de objetos, es necesario pulsar el icono "Refresh” W@ .
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3. Creacion de tablas

Pulsar el botén derecho sobre el icono “Tables” de la conexion.

i Connections l Reports
= @ 7

ﬁ:_JTI Connections
=i gio
i[5 Tables

EE‘} Refresh
T Apply Fitter .

Hela

m Sequences

{E Materialized Yiews
@ Materialized Yiews Logs
[ﬂ SYRONYINS

..

Pulsar “New Table...”

¥ Create Table _ X|

Schema G101 R4 IV dvarced Q

Narne: |TaBLE1

Tahle TYPE. (3 partal € Edetnal © © Indew Organized  © Temporary (Transaction)  © Temporary (Session)

m ColLimns: -Column Propetties

COLLRA

------ Prinary Key

------ Unigue Constraints
------ Foreign Keys

------ Check Constraints
------ Indexes

Mamne: |coLumn

Datatype: Simple  © Complex

= Trpes WARCHARZ -
------ Column Sequences = I _I
...... Storage Options .':-'-‘!' Size: |4|:||:||:|

------ Lok Parameters

=l Partitioning IInits; I LI
- Partition Definitions
b Subpattition Templates

------ Comment Defautt: I

[ Cannat be MULL

Carntrert:

Ayuds | Aceptar Cancelar |
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4. Modificacion de la definicion de una tabla

1. Seleccionar la tabla (doble-click sobre su icono)
2. Elegir la pestaia “Columns”
3. Pulsar sobre el icono “Edit”

W
Fa

También se puede hacer pulsando con el botén derecho sobre el icono de la tabla que se quiere
modificar y eligiendo la opcién “Edit..."

5. Insercidon de tuplas

Para insertar tuplas en una tabla, se selecciona la tabla, y se pulsa la pestafia “Data”.

FcocHES
| Columnz 'Etlata | Constrairts | Grants | Statistics | Column Statistics | Tric

’E’lﬂ a % «::-? :é | Su:urt |F|rter Erter Where Clause
MAT |8 marca AN_FAB

Para introducir una nueva tupla se pulsa sobre el icono = , ¥ se escriben lo valores de cada atributo.

8 COCHES

Columns | Data Cu:uns_t_raints Grfants Statistics | Column Statistics | Trige
1 f EJLS] @ b4 @ ﬂy ! Sort.. |Firter:|Er'rterWhere Clauze
MAT MARCA AN_FAE
| +1|12340EC HOMD A, 2001

Para grabar la/s tupla/s en la tabla se pulsa el icono 2 (commit).
El icono X permite borrar una tupla.

El icono # permite fijar la pestafa de la tabla actual de manera que si se selecciona otra tabla en el
navegador de objetos se abrira otra pestafia nueva y no se reutilizara la pestafia fijada.
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6. Generacion de Codigo SQL

Generacion del codigo SQL de un Unico objeto (tabla, secuencia, procedimiento, disparador, ...):

- Pulsar boton derecho sobre el objeto y seleccionar “Export DDL”

{_E Tahkles

EH —
__ E Edit...
- Table b
By Calumn ]
% In Constraint P
N Pi
J
) EE Py Inddex
. Fi Brivieges
LA Ctatistice P
Fé T Starage r
Eﬁ = Tricier r
'"||1
_ {E y [inport Data *
@ e Export Data *
]B = Export DDL  # Save to File
[B Public Synonyns Save to Worksheet

{53 Database Links Save to Clipboard
{53 Public Database Links

Generacion del cédigo de toda una conexién (esquema):
- Ira “Tools” --> “Export DDL (and data)”
(PEport x|
Fie:  [PR11.S6L Browse... |

Connection:lg1 m LI

Export I Fitter Chiects | Fiter Data
~Ohjects

[~ Export Object Types

=

Tahles

|- Dependencies
e ~Cptions

Indexes (l Show Schema

Package Spec [~ Storage
Package Body
[V Terminator
Procedure

Functions i Pretty Prirt

Triggers [ Incluce EYTE keyword

Types
[~ add Force to Wiews
Sequence

Materialized View (l Include Drop Statemert

Materialized View Logs
Synonymn

Database Link
Constraints

1 4 A e A A A o o o

Drata

Selecting an okject type will export all ohiects of that type unless vou apply & fiter,

Fs | Aplicar Cancelar
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7. Creacion y edicion de Secuencias

Para crear una nueva secuencia se pulsa el boton derecho sobre icono “Sequences” de la conexion:

i —
: o 2HUENCE...
I_-\.'ﬁ M Eﬁ Refresh
By o :
- N &pply Fiter ..
@ Ds Clear Eilter:
@ P Help
@ Directones

Elegir “New sequence...”.

I Create Database Sequence : =l

schens. (T ~ |

Mame:  |SEQUENCET

Propetties "E)EL_]

Increment; I

Start with: |

Max walue:

Cache: I

[ Cycle

[ Orcler

3
Minvabe: |
—-—
| teesee [T

Ayuda |

Aceptar I Cancelar

Una vez creada la secuencia, se puede acceder a su definicion y valor actual haciendo doble-click sobre

Su icono:
LLASECUENCIS
[ Details | Dependencies | SGL
W actions.
Matme “alue
CREATED 110907
LAST_DDL_TIME 1109707
SEQUEMCE_CWWIMER (3101
SEQUENCE_MAME  [SECUENCIAT
Wi _% ALLIE 1
MK _ W ALUE 45
INCREMEMT _B™ 1
CYCLE_FLAG
ORDER_FLAG
CACHE_SIZE 20
LA&ST_MUMEER 2

Juan Ruiz de Miras 9 Universidad de Jaén



SQL Developer

Como cualquier otro objeto, para modificar la definicion de una secuencia se puede optar por:

1. Seleccionar la secuencia (doble-click sobre su icono) y elegir la pestafia “Details” y pulsar sobre el

icono “Edit”

2. Pulsar con el boton derecho sobre el icono de la secuencia que se quiere modificar y elegir la opcién
“Edit...”

I Edit Database Sequence : x|

Schema o101 -]

Name:  |SECUENCIAT

"

I i
| Properties | DOL |

Increment: |1 it walue: |1
Start weith: I Mai walue: |45
IEI:I

Cache; IC.E-.CHE LI Cache size;

- Cycle

I Order

Aceptar Cancelar

8. Creacion, compilacibn y ejecucion de funciones vy
procedimientos

Para crear una funcién o procedimiento se pulsa con botdén derecho sobre el icono “Functions” o
“Procedures” del navegador de objetos y se elige la opcién “New function” o “New Procedure”
respectivamente:

L5 Procedures
L—@ Functions
"[E Mesw Function. .
+-[=
E Eﬁ Eefresh

-
B “f Apply Fiter
E Clear Eiter
Eﬁ Cornpile Irevalidd
i 2]l
FE compile Al
r—ai Help
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Se introduce el nombre del procedimiento o funcién, los nombres de los pardmetros, sus tipos de datos,
el modo del parametro y los valores por defecto. Para el caso de las funciones también hay que
especificar el tipo del resultado de la funcién (parametro <Return>):

"l Create PL,/SQL Function B ll F Create PL/SOL Procedure ﬂ
Schema:  |G101 | Ea Schema: |01 ]| @
Matne: Isumarjues‘to Matne: IsumarJauesto
¥ Add New Source In Lowercase W &dd Mew Source In Lowercase

Parameters}i ooL { Parameters]; ooL
Mame Type Mode Default Walue Marme Type haocle Default value
=Feturn= MUMEER: wpuesta WARCHARZ  IM "CHAPA'

vpuesto

CHAP L

MUMBER!
DATE
CLOB
ELOE

I QT

[2 ]2 [%]+

=
WELIME MUMBER: il
=t
2

Ayuda | Aceptar I Cancelar | Ayuda | Aceptar I Cancelar |

El asistente abre una pestafia de edicion con el codigo generado para la funcion o el procedimiento con
la cabecera especificada y el cuerpo vacio:

\RPLESTO IESUM,QR_PUES?-"O X :
| 88~ JETE B & Lg8- SRl & &

1 ,I:reate or replace

l' create or replace
2‘ procedure sumar puesto
3|5 [ wpuesto in varchar? default 'CHAP&'
4, , vouma in out nmumber
| ) as
begin
null;
end Fumar puestao;

2| function sumar puesto

3= { wpuesto in varchar? default 'CHAPA'
4 1 return mumber as

5| 'hegin

& return null;

7 emnd sumar_puesto:

g

Wwoor -1 hon

Para compilar se pulsa el icono &. También se compila autométicamente cuando se almacena el

procedimiento o funcion en la base de datos (icono E). Los errores y warnings aparecen en el panel
“Log” en la pestafia “Compiler”. Junto a la palabra error 0 warning se indica entre paréntesis la linea y la
columna en la que se ha producido el error. Las sentencias errobneas aparecen subrayadas en rojo y los
warnings subrayados en amarillo en la ventana de edicion:
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SUMAR_PLESTD

@ e & & &

1| create or replace

& function sumar puesto

3= ( wpuesto in varchar? default 'CHAPAL'
4 1 return number as

5| ‘begin

=] select sum(sueldo)

7 into }:'Mswu.\t,\u&

8| from mecamicos

a

where puesto like wpuesto;
10| emd sumar puesto;
11

EX

Compiler - Log ]I

= J FUMCTION 101 SUMAR_PUEST @1 01
@ Errar( 30 F‘L.I’SQL Sl Statement |gn|:|red

e debe declarar

@ Error(d, 30 PLISGL: ORA IZIIZIEIEI4 iclentificador no walido

Project. CArchivos de programategideveloperzgldevelopersystemoracle sgldeveloper.1 2.0 2998 \Detauttyvi

Migration Log lLDgging Page lCDmpiIer lrutessages

M e debe declarar

| Line ¥ Column §

Para ejecutar un procedimiento o funcion se pulsa el icono > de la ventana de edicién o se elige la
opcién “Run...” que aparece tras pulsar con el boton derecho sobre el icono de la funciéon o

procedimiento en el navegador de objetos:

B run PL/SOL x|
arget: Parameters:
SUMAR_PUESTOD Pararneter Data Type Mol
WPUESTO WARCHARZ(200)  |IM
PL/SGL Block
1|DECLARE ;I
Z|  WPUESTO VARCHRARZ (200) ;
3| w_Return HUMEBER:
4|BEGTH
5| WPUESTO := HULL;
g
7 w_Return := SUMAR PUESTO(
g WPUESTO = [alskgyl
I
10| DEMS_OUTPUT.PUT _LINE('w_Feturn = ' || v_EReturn):
11 |EHD;
12 -
Kl LI_I
Erotn File... | Eeszet |
Ayuda | Aceptar I Cancelar |

Para poder ejecutar una funcién o procedimiento, SQL Developer crea un bloque con las variables
necesarias para pasar los parametros en la llamada a la funcién o procedimiento, debiéndose sustituir

Juan Ruiz de Miras 12
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los valores por defecto predefinidos, por el valor actual que se le quiere dar al parametro para la
ejecucion:

Inicialmente: VARIABLE => VARIABLE
Se sustituye por: VARIABLE => valor_actual

BEGIH

4

5| WPUESTO := HULL;

o

7 w_Return := 3JUMAR PUEITO(
g VPUESTO => pMsENg
I

10| DEM3 _OUTPUT.PUT _LINE('w FEeturn = ' || w_Return):

Tras pulsar el botén “Aceptar”, el bloque que contiene la llamada a la funciéon o el procedimiento se
ejecuta y se muestran los resultados en el panel “Log” en la pestafia “Running”:

B Running - Log

Connecting to the database glOl.
vw_Return = 1500

Process exited.

Dizconnecting from the datasbase glOl.

Migration Log Logding Page Messages [} Running Data Editor

9. Depuracion de Funciones y Procedimientos

Para poder depurar es necesario que el usuario tenga los privilegios:

- DEBUG ANY PROCEDURE
- DEBUG CONNECT SESSION

En el aula de practicas el alumno ya tiene estos privilegios asignados. Para asignarlos en una
instalacion local de Oracle Express debes consultar el apartado “Asignacién de Privilegios y Roles” mas
abajo.

Para comenzar la depuracion, en la ventana de edicién del procedimiento o funcién (boton derecho
sobre el icono del objeto y elegir “Edit...”) introducir los puntos de ruptura deseados dentro del cuerpo
del procedimiento o funcién, como minimo uno para que la ejecucion del depurador se interrumpa y se
pueda avanzar paso a paso viendo los valores de las distintas variables. Los puntos de ruptura se
especifican pulsando con el ratén sobre el nimero de la linea donde se quiere introducir (el nimero de
linea se sustituye por un circulo rojo):
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i SUMAR_PUESTO

| @8- e @ &
l| 'create or replace

Z| functiomn sumar_puesto
3|E { wpuesto in wvarchar? default 'CHAPL'

4 ) return number as

5 wouma number;

&| ‘begin

@| select sumizueldo)

g into wsuma

a from mecanicos

lI:If where puestao like wpuestao;
ll; return vsuma:

12| end sumar puesto;

13

Antes de iniciar la depuracion es necesario compilar el procedimiento o funcion de manera especial para

que pueda ser depurado. Esto se realiza pulsando el icono ks :

Para iniciar el depurador, se pulsa sobre el icono i de la ventana de edicion del procedimiento o
funcién. A continuaciébn se mostrard una ventana similar a la que aparece cuando se ejecuta un
procedimiento o funcién, en la que hay que establecer los valores actuales de los parametros como se
describi6 anteriormente. A continuacion el flujo de control (indicado por una flecha roja) se detiene en el
primer punto de ruptura establecido, pudiéndose ver los valores de las distintas variables en las
pestafias “Data” y “Watches” del depurador.

BB SUMAaR_PUESTC  [REal o~
L .
1| create or replace
Z| function sumsr_ puiesto
3_E| [ wvpuesto in varchar? default 'CHAPL'

4/ ] return number as
5| wvsuma number:
|

Fs

sladdus E.

begin

@ select sumisueldo)

&| into wsuma

9 from mecanicos

lD; where puesto like vpuesto:
4 return vsuma;

12| end sumar_puesto;:

o AT

[Elpebugging - Log @ =Ereakpoirts =] Emear‘t Diata [1E@]Data @Wﬁtches El

@ > &= & d= ] i | Matme |\-"alue IT';-'pe |
Connecting to the database glUl. ﬂ - =1 wrUESTO AP A WVARCHAR?
Executing PL/3QL: ALTER 3EZI3ION 3ET PL: B s 1500 MUMEER:
Executing PL/3QL: CALL DEMS DEBUG_JDWEP.

Debugger accepted connection from datak

Processing 59 classes that have alreads
Finished processing prepared classes.
Source breakpoint occurred at line 7 ol
4 | 2

Wligration Log Logging Page ﬂ-Debugging 1 | 4 | v|

SGLOSE@et 0 |Line 11 Column 14 | Insert | | Unix: LF Debugging
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Las posibles acciones del depurador se encuentran en el menu “Debug”, las mas tipicas son:
- Avanzar sin entrar: F8
- Avanzar entrando: F7
- Avanzar hasta el cursor: F4
- Avanzar hasta el préximo punto de ruptura: F9

10. Creacion y compilacion de disparadores

Para crear un disparador se pulsa con botdn derecho sobre el icono “Triggers” del navegador de objetos
y se elige la opcion “New Trigger...”:

=

-1 Functions
o Triggers

=B
e

& hew

1:L? Refresh

N7 Apply Fiter ..
Cleat Fifter

Dukilic Matakhaoa | inlke

Help

7
e ) E R 7

g

Se introduce:
- El nombre del disparador
- El tipo de disparador
- La tabla asociada al disparador
- Si el disparador es de sentencia (“Statement Level”) o de tupla (“Row Level”)
- El momento del disparo (“Before” o “After”)
- Los eventos de disparo (“Insert”, “Delete” o “Update”)
- Para el caso del evento “Update” se pueden especificar sobre qué columnas debe ser la
actualizacién
- Para el caso de disparadores de tupla, se puede especificar una condicion para la clausula
“When” y cambiar en “Referencing” el nombre de las variables de referencia de tupla por defecto
(old y new):

" Create Trigger 3 ll

Schema: |G1 o - I 9
Matne: Iaumer‘ito_sueldo

|7 Add Mesw Source |n Lowercase

iR

Trigger | DOL |

Trigger Type:  |TAELE LI
Tahle Owher: Takle Marme:
G101 =1 mecancos =l
(¥ Before " Statement Level
. After o Rowy Level
r Insert "Referencing
[~ Delete Oli: I
¥ Update ! New: |
Available Columns il Selected Columnz
PLESTC ﬁl
| <]
22 |
When:
Inew puesto I= "DIRECCION'

Aceptar Cancelar |
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El asistente abre una pestafia de edicién con el cédigo generado para el disparador con la cabecera
especificada y el cuerpo vacio:

o AUMENTO SUEL

- e o

create or replace

trigger aumento_sueldo

hefore update of sueldo on MECANICOZ

for each row

when [(new.puesto !'= 'DIRECCION')
Elhegin

null;
end ;

WO ] Thoin L) [ 3

Para compilar se pulsa el icono ‘ﬁ. También se compila automaticamente cuando se almacena el

disparador en la base de datos (icono |'EI). Al igual que para el caso de los procedimientos y las
funciones, los errores y warnings aparecen en el panel “Log” en la pestafia “Compiler”. Junto a la
palabra error o warning se indica entre paréntesis la linea y la columna en la que se ha producido el
error. Las sentencias erréneas aparecen subrayadas en rojo y los warnings subrayados en amarillo en
la ventana de edicion del disparador.

11. Depuracion de disparadores

La version actual de SQL Developer no permite la depuracibn mediante traza del codigo de los
disparadores. La manera tradicional de trazar los disparadores consiste en mostrar mensajes en
pantalla.

Para mostrar un mensaje desde un blogue PL/SQL, por ejemplo desde el cuerpo de un disparador, se
utiliza la funcioén:

DBMS_OUTPUT .PUT_LINE(cadena);
Por ejemplo: DBMS_OUTPUT.PUT_LINE("El valor de var es: * || var);

Para que los mensajes aparezcan por pantalla es necesario activar la salida del servidor
(SERVEROUTPUT). Desde SQL*PLUS se realiza mediante la sentencia:

SQL> SET SERVEROUTPUT ON

En SQL Developer, la salida del servidor se establece activando el icono = que se encuentra en la
pestafia "DBMS Output” de las ventanas de edicién de SQL (SQL Worksheet).

12. Asignacion de Privilegios y Roles

Para asignar privilegios hay crear una conexion en SQL Developer para el administrador “SYSTEM”,
abrir la categoria “Other Users” en el navegador de objetos y elegir la opcion “Edit User” al pulsar con el
botén derecho sobre el usuario al que se le quieren dar los privilegios:
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-

b g e

EE. Cther Users
i ANONYROUS
i CTHSYS
% DBSHMP
+- = DI
) FLOWYS 020100
y FLOWYS_FILES

G101
Edlit Uzer
. Drop User .

) SYS
) TSMSYS
) DB

et T - T

En la pestafia “System Privileges” activar la casilla “Granted” para los privilegios que se quieren

conceder al usuario y pulsar aplicar:

' user pialog

Uzer |Roles || System Priviledes [Guntas "SGL "Resuﬂs]

Grant All | Revoke Al | Adtmin All | Adtmin Mone |

Privileoe

Granted

Adrmin Option

CREATE SESSION

CREATE S MOMY I

CREATE TABLE

CREATE TABLESPACE

CREATE TRIGGER

CREATE TYFE

CREATE LUSER

CREATE “IEWS

DELETE &MY TABLE

DERIELE ARy GIUELE

DROP ANY CLUSTER

DROP &Y CONMTEXT

DRCP &Y DIMENSIOR

DROP &MY DIRECTORY

DROP ARY BV ALUATION CORMTENT

DROP &Y INDEX

DROP ANY INDEXTYPE

M0 Akl 1 IRR AR

I (8

I

hd|

Avidda

Aplicar

Cerrar

Para poder conceder roles, el usuario debe tener previamente concedido por el administrador el

privilegio “CREATE ROLE”"

Juan Ruiz de Miras
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