FP Distancia Desarrollo de Interfaces

Contenedores

A lo largo de la unidad vamos a ir creando una aplicacion que ilustre los
contenidos que estamos viendo. Comenzaremos creando la aplicacion y afiadiendo
una ventana nueva para ver los dos tipos de ventanas mas basicos, la ventana
principal (JFrame) y el dialogo (JDialog).

Para ello, lo mas sencillo, es crear una aplicacion de escritorio nueva, que crea
por defecto dos ventanas, la ventana principal que incluye un menu y una barra de
estado y una ventana Acerca de, en la que se indica el nombre de la aplicacion, su
version, autor y aio de publicacion.

La ventana principal es un JFrame y la ventana en donde aparece los botones de
Maximizar, minimizar y cerrar es un JDialog.

Por ultimo, afiadiremos un nuevo dialogo para ver como crearlo desde cero y dejarlo
preparado para afadir nuevos controles y crear un formulario que podamos utilizar
para realizar una pequefia encuesta.

Primeros pasos...

Para empezar, creamos un proyecto nuevo de tipo Aplicacion de Escritorio. Para ello,
En Proyecto selecciona Proyecto nuevo... en la categoria Java, y tipo de proyecto
Java Application.

@ Proyecto Nuevo X
Pasos Selecci proyecto
1. Seleccionar proyecto Q, Filter:
s b
Categorias: Proyectos:
..... ) Java YW~ ] 1=va Application
..... )\ JavaFx & Java Class Library
_____ )\ JavaWeb @ ;ava P:Jojjict wi;h ExEﬁng Sources
_____ J) JavaEE &% Proyecto Java Free-Form
----- L) HTML5fJavaScript
----- ), Java ME Embedded
----- L) Java Card
..... rI Maven
..... ) PHP
..... |,I GrDDVY
..... rI Clll'c++ [¥]
Descripcidn:
Crear una nueva aplicacién Java SE en un proyecto estandar del IDE. También puede generar
una dase principal en el proyecto. Proyecto estandar usa un scritp Ant generado por el IDE para
construir, ejecutar, y depurar el proyecto,
< Afras Terminar Cancelar Ayuda

Configuramos el proyecto poniéndole por nombre AplicacionEscritorio y dejando el
resto de opciones por defecto. Nos aseguraremos de seleccionar la opcion Crear clase
principal
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O Nuevo Aplicacion Java

Pasos Nombre y ubicacion

1. Seleccionar proyecto Nombre proyecto: ‘AplicadonEso‘itorio \ |

2. Nombre y ubicacion =
Ubicacion del proyecto: ‘D:\NetﬁeansProjects ‘ Examinar ‘
Carpeta proyecto: ‘&{Weiﬁeansprojects_walicadonEsaitorio \

Carpeta de Bibliotecas: \

[[] Usar una carpeta dedicada para almacenar las bibliotecas

Examinar...

Usuarios y proyectos diferentes pueden compartir las
mismas librerias de compilacion (ver la Ayuda para mas
detalles).

[ Crear dase principal "aplicaa‘onesc'itorio.AplicacionEscritorio

<At

‘ Siguiente > [Ierminar H Cancelar H Ayuda

Como resultado, tenemos el proyecto nuevo creado:

@ AplicacionEscritorio - NetBeans IDE 8.2 - o X
Archivo Editar Ver Navegar Source Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda Q- Buscar (Ctri+])
FiES D@ [ V] QT W D-B-B-

Proyectos X | Archivos jones — | [[8 Aplicack o.java X| e
8- @ AdkcacorEsaitorio Sorce | Hstory @ B-E-QABFRBL|PELR (S0 B[4 = B
[} Paquetes de fuentes 7 =

i . .
&-[ aplicadonesaitorio 5 - =
“-[& AplicaconEsditorio.java = .
[ Bibliotecas 1 .
= §
6  package aplicacionescritorio;
7
5 -
- ;
10 * @author 1
1
12|  public class AplicacionEscritorio {
13
11 o
15 aram args the cor
16 .
17 public static voi
18 TODO cod
19 }
20
Navegador X | =l a1 »
Vista de miembros || <empty> (6 || 22
£ AplicaconEsaritorio
“. @ main(string[] args)
v
> X
salida - itorio (clean) X | =
> NetBeansProjects\\AplicacibuEsc — ~
L. ———
B | created aiz: b: jects\Aplicaci \build
2% propersy file: D: jects\AplicacicnSscritorio\build\built-clean.properties
Deleting directory D: jects\AplicacionEscritorio\build
clean
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)
o 1381 o2
@& Olae s (e8] & ,
1 |INS
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A continuacion, vamos a crear el formulario base de nuestra aplicacién sobre el que
después anadiremos elementos de nuestra paleta de trabajo.

Para ello, vamos a anadir a nuestro proyecto un formulario Jframe. Para crearlo lo
podemos hacer de dos formas distintas:

1) Situandonos encima de nuestro proyecto y pulsar el botdn derecho
/Nuevo/Formulario Jframe (Forms JFrame) como aparece en la siguiente
imagen:

O AplicacionEscritorio - NetBeans IDE 8.2

Archivo Editar Ver Navegar Source Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

PEES DO (e Q- TH DB O
j-Pfoyectoa X vArchlvos | Prestaciones =
b Paquete Nuevo > (@ Capeta..
|~ Formulario JFrame...
s Generar :J
B Bblotec i G Lo Formulario JDialog ...
o imptary construir
= XX . & Java Clags...
Limpiar . o
o Java Package..
Generar Javadoc & 9
=] Javainterface...
Ejecutar | Formulano JPanel...
Depurar & Clase entidad...
Profile & Clases entidad a partir de bases de datos..,
Probar AltsF6 | @  Web Service Chient...
Run Selenium Tests
Otro...

Establecer la Configuracion

Establecer como Proyecto Principal

s n N ~ . .

2) Situandonos encima de nuestro proyecto y pulsar el boton derecho
/Nuevo/Otro/Formularios de interfaz graficos swing (Swing GUI Forms) /
Formulario JFrame
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) Archivo Nueve X

Pasos Escoja el tipo de archivo

; ?‘”ja €l tipo de archivo Prayecto: | (5 AplicacionEscritorio w
Q, Filter:

Categorias: Tipos de Archivos:
el Java - Formulario JDialog
h . Formularios de interfaz grafica de Swing
[} Objetos JavaBeans [ Formulario JinternalFrame
D Formulario JPanel
' Formulario JApplet
|| Formulario Bean
vieb ™| Formulario de muestra de aplicacién
) Struts \=| Formulario de muestra de aplicacién MDI
: Marco de trabajo Spring Formulario de ejemplo maestro/detalle
i [)l Persistencia B
I

!
/
!
- Ly Formularios de interfaz gréafica de AWT
~[Jb Unit Tests
@
/
!

5 Formulario de muestra de cuadro de didlogo Aceptar | Cancelar

Descripcién:

Crea una nueva ventans Frame JFC (Swing). Las ventanas Frames se utiizan normalmente como ventanas independientes de alto nivel,
como |3 interfaz de usuario principal de la aplicacidn, La mayoria de |as aplicaciones Swing se crean a partir de este formulario.

< Atrds Siguiente > Terminar Cancelar Ayuda

Una vez indicado que queremos crear el formulario JFrame el siguiente paso es
indicar el nombre del formulario. En nuestro caso pondremos el nombre
“‘MiFormulario”, seleccionaremos el paquete aplicacionescritorio y pulsaremos
Terminar:

) Nueve Formulario JFrame X

Pasos Name and Location

1. Escoja el tipo de archivo

Class Name: 'MiFormulario
2. Name and Location

Project: AplicacionEscritorio
Location: Paquetes de fuentes v
Package: v

Created File: |D:\NetBeansProjects\AplicacionEscritorio\src\aplicacionescritorio \MiFormulario.java

< Atrés Siguiente > Terminar Cancelar Ayuda

Una vez creado, el proyecto quedara como aparece en la imagen:
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) AplicacionEscritorio - NetBeans IDE 8.2

S L

<default config>

Archivo Editar Ver Navegar Source Reestructurar Ejecutar Depurar Profile

Proyectos X | Archivos
=-& AplicacionEscritorio
[} Paquetes de

[prestaciones |

=[] aplicadonescritorio
- [8 AplicacionEscritorio.java
- [E} MiFormulario.java
@[ Bibliotecas

e Etiqueta

[8] Area de texto

[1£] Spinner
[&] Panel editor

- Mendis Swing
[Eic Barra de men(i

Lt

|| ventana interna
| Controles Swing

@~ Casila de activacién
[15] Lista desplegable

[ Barra de progreso:

] Elemento de mend

[%] Panel con capas

[oK] Botén
®~ Botdn de opcidn
Efusta

[<HL Barra de desplazamiento

87 Grupo de botones
[ Campo de texto
(b Deslizador

[%7] Cuadro formateado

| separador [T] Panel de texto
[28] Arbol [&] Tabla
[Z] Mena

- o X
ntas Ventana Ayud. [~ & 4
v CD v
—| ..avf[g MFomuariojava x| 4 ' ¥ Ofpateta x|
Source | Desgn | History | L3553 [ 5 2 || ContenedoresSwing 2
[]Panel [ Pane! con pestafias L Panel divisor
@ Utiice ef botdn de Modo de conexién (en a barra de hertaf | panei de desplazamiento [T Barra de herramientas CE5 Panel de escritorio

(G Botdn de 2 posiciones

[] Cuadro de contrasefia

|| Elemento de mend / Casilla de activacién
=

[JFrame] - Properties X

Propiedades  Enlace Eventos Codigo |
[JFrame] - Navegador X | = = Propiedades Al
& Formulario MiFormulario defaultCloseOperation EXIT_ON_CLOSE [ ‘
@-£3 Otros componentes title: HRd|
-] [Frame] WFrame] )
< >
~
torio\build
Jje ionE: torio\build\built-clean
jects\ io\build
.y econds)
v
1 NS

El siguiente paso sera comprobar que nuestro proyecto al ejecutarse nos
muestra un formulario. Todo proyecto creado en NetBeans necesita tener una clase
principal que sera la que iniciara la ejecucion de nuestro proyecto.

Vamos a establecer el JFrame MiFormulario, creado anteriormente, como clase
principal para poder ejecutar nuestro proyecto.

Para ello, seleccionamos

©) Adtconanlaimsers - Nedanas €4 1.3

Aot (aaw Yo Novwpe Sewnin Reannew Laone Dapow Pfin 1

1Q-%°

v

¥ 94 ‘ '-'5) . e Ay >
Pe_ X Arhess Fresis - 3 femaweiee X
—— PG,
> . L L.
o " Yooy
Caar
o™ Lo y dmmmecn
-] Lo
B i
L
Copre
Frotie
Freae FERT)

Crstioce b Cot puoractn

Cratimsor (so P ere Prow g o

et B
& romive
‘0 v
—

Aore Pryenis Roguanadon
Co-w

Poncaden

Mo

Copmo

G

e

agat ond temAnem
emrony

s,

Frrpabatar

» o e d

g

nuestro proyecto (ventana proyecto), pulsaremos

botbn derecho

Propiedades

(Properties)

seleccionaremos la opcion Ejecutar (run).
En la parte de la derecha, seleccionaremos el boton
Examinar en donde aparece el texto Clase principal
(Class Main) y buscaremos nuestro Formulario.
Pulsaremos Seleccionar el formulario creado y
pulsaremos el botén Seleccionar la clase principal.

(Ver siguiente imagen)

y
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G

'ﬁﬂﬁﬁr

‘Proyeclon X | Archivos
®
[ Paquetes de fuentes

Prestaciones

<default config>

Source Reestructurar Ejecutar De

VO TW D BB

=-[ apicaconescritorio (3]
& AplicadonEsaitorio.java
B mFormuiario java Categorias:
-l Bbiotecas O Fuentes
o Biblotecas
S O Generar
@ Compiando
© Empaguetando
Deployment
> Documentando
> Ejecutar
> Aplicacién
Inico Web
) License Headers
@ Formato
@ Hints
Navegador X
| vsta de miembros = |
=) MFormulario :: Fray

@ MFormulario()
& nitComponents()
@ main(: args)

[@ O18®] o o8] &

«.ava| [y MFormulario.java X 4
Source | Design | History

c

| S | R

¥ O [ paleta x

U panal

*® Contenedores Swing

O Examinar clases principales

Main dasses:
laplicacionescritorio. ApbcadonEscritorio

Selecdone la dase principal

Cancelar

aplicacionescritorio. MiFormulario I

UNUEU T GOIMECTIOIT UE TIENTEtes ue usuano

Q- & |d
i€
~
] Danal can nactadiae anal daseqy
aritorio
|| Nuevo...
jposiciones
otones
X { v | | Manage Platforms... | jeyty
Examinar...
| contrasefa
xto
Examinar..
Customize...
de activacién
v
‘ o
r«a Web Start)
~
[ ] [ o | [ s
v
11 INS

Tagma o ueTTY

Una vez establecida, el siguiente paso es Ejecutarla. Para ello, vamos a pulsar

Ejecutar / Ejecutar proyecto o seleccionamos elicono | |- A partir

momento nos aparecera la ejecucion de nuestra

presentara un formulario vacio.

de

ese

aplicacion y se nos

Ahora abre las propiedades del proyecto y vamos a escribir los siguientes datos
en la categoria Aplicacion

Unidad 1: Confeccién de interfaces de usuario
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» Titulo: Ejemplo de aplicacion de escritorio.

* Vendedor: Ministerio de Educacion.

* Descripcién: Aplicacion sencilla basada en swing que se compone de los
formularios que aparecen por defecto mas un dialogo nuevo.

» Pagina de inicio: http://www.educacion.gob.es.

O Propiedades del proyecto - AplicacionEscritorio X
Categorias:
> Eoentes Propiedades comunes de la apiicacién
> Bblotecas -
® Gendior Titulo: Ejemplo de aplicacion de escritorio.
> Complando Vendedor: Ministerio de Educacidn.
. Enpagpe Descripddn: g que se compone de los formularios que aparecen por defecto més un didlogo nuev
2 Deployment
> Documentando
o Ejecutar
o Aplicadién < >
2 Inido Web Pagina de inido:  http: /fwww.educacon.gob.es.
O License Headers
Sglash Screen: Examinar...
O Formato
9 Hints

Una vez probado, vamos a afiadir elementos a nuestro formulario. Vamos a insertar
un botdn desde la paleta / Controles /Controles de Swing / Boton ( lo arrastramos a
nuestro formulario y pasamos a insertar un Jdialog. Seleccionamos la paleta, ventana
swing y arrastramos un Cuadro de dialogo. Ejecutamos la aplicacién y nos tiene que
aparecer:

|| - O >

jButton

Anadir un dialogo nuevo

Si necesitamos anadir un formulario nuevo a nuestra aplicacién, podemos
hacerlo de varias maneras, una de ella, es seleccionando Archivo /Archivo nuevo...,
en la categoria Formularios de interfaz grafica de swing (Swing GUI Forms), podemos
elegir diferentes contenedores, puedes seleccionar un formulario sencillo o alguno que
venga predefinido, por ejemplo, “Formulario de muestra de cuadro de dialogo Aceptar
/ Cancelar”, que trae estos botones creados por defecto junto con el codigo para
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devolver el valor verdadero o falso segun se pulse Aceptar o Cancelar.

EJERCICIO RESUELTO

Para seguir realizando el ejemplo afiade a tu proyecto un Dialogo (JDialog) sencillo
desde Archivo / Archivo Nuevo..., con el nombre encuesta y colocalo en el paquete
aplicacionescritorio.

D Mueve Formularic JDialog x

Pasos Name and Location

1. Escoja el tipo de archivo

Class Mame: |encuests)|
2. Name and Location

Project: AplicacionEscritorio
Location: Paguetes de fuentes -
Package: aplicacionescritorio [

Created File: |D:\MetBeansProjects\AplicadonEscritorio \src\aplicadionescritorio\encuesta. java

< Atrds Siguiente = Cancelar Ayuda

Anadir dialogos para la gestion de elementos

Como has visto en los contenidos podemos crear otro tipo de didlogos que nos sirvan,
por ejemplo, para seleccionar un color o abrir un archivo.

Si quieres anadir alguno de estos dialogos a tu proyecto, tendras que comenzar por
afiadir un dialogo vacio tal y como has visto en el punto anterior. Una vez que lo
tengas, desde el inspector selecciona la opcién Afadir de Paleta / Ventanas Swing /
Selector de color. Luego tendrias que anadir el cddigo que gestionara su
funcionamiento.

De esta forma también puedes afiadir dialogos para la seleccionar archivos (AfAadir
de Paleta // Ventanas Swing // Selector de archivos), o un panel de opciones (Anadir
de Paleta // Ventanas Swing // Panel de opciones)
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